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CURRICOLO VERTICALE SCUOLA DELL’INFANZIA 
 

 
TRAGUARDI FORMATIVI 

  Comunicazione nella lingua madre Campo 

d’esperienza: I discorsi e le parole 

 

COMPETENZE           SPECIFICHE 

 

ABILITA’ 

 

CONOSCENZE 

 Pronunciare 

correttamente 

vocaboli. 

 Formulare frasi 

corrette. 

 Comunicare il 
proprio vissuto. 

 Ripetere una storia in

successione temporale. 

 Conversare con i compagni. 

 Dialogare, discutere, 

chiedere spiegazioni e 

spiegare. 

 Conoscere la 

morfologia. 

 Esprimere attraverso la 

lingua frasi brevi e semplici, 

strutturate correttamente. 

 Raccontare esperienze e 

vissuti. 

 Esprimere sentimenti, 

stati d’animo e bisogni. 

 Interagire con i compagni 

nel gioco e nel lavoro. 

 Eseguire consegne 

semplici. 

 Ascoltare narrazioni 

sapendo riferire 

l’argomento principale 

con frasi comprensibili. 

 Porre domande sul 
racconto e sui 

personaggi. 

 Illustrare e riassumere un 

breve racconto in sequenze. 

 Rispettare i tempi di 

attesa. 

 Affinare e potenziare le 

capacità di ascolto. 

 Dividere parole in 

sillabe. 

 Principali strutture della 

lingua italiana 

 Enunciare minimi 

comprensibili. 

 Propri vissuti. 

 Consegne. 

 Narrazioni. 

 Turnazione. 

 Parole e frasi 

 Capacità di ascolto 

 Parole in sillabe. 

 Dalle sillabe alle 
parole. 

 Lunghezza delle 

parole 

 Nomi e parole 

lunghe e corte. 

 Suoni uguali e 

diversi. 

 Rime. 
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  Fondere le parole in sillabe 

 Riflettere sulla lunghezza 

delle parole, sul come 

“comincia come, “fa rima 

con” 

 Individuare e riconoscere 

nomi e parole lunghe e 

corte 

 Quantificare la 
lunghezza delle 

parole. 

 Discriminare suoni 

uguali e diversi con suoni, 

parole e non parole. 

 Riconoscere e 

produrre rime 

 

 
 
 

 

 

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA 

 

Comunicazione nella lingua straniera Campo 

d’esperienza: I discorsi e le parole 

COMPETENZE    SPECIFICHE ABILITA’ CONOSCENZE 

 Comprendere 
semplici frasi. 

 Interagire oralmente con 

situazioni di vita 
quotidiana. 

 Ascoltare. 

 Pronunciare 

correttamente 

parole. 

 Comunicare con 

semplici frasi. 

 Memorizzare e 

riprodurre 

filastrocche e 

canzoni. 

 Parole e frasi 
brevissime di uso 

quotidiano 

 Filastrocche e 
semplici canzoni. 
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COMPETENZA CHIAVE EUROPEA 

Competenze di base in matematica, scienze e tecnologia. 

Campo d’esperienza;Conoscenza del mondo. 

COMPETENZE    SPECIFICHE  ABILITA’ CONOSCENZE 

 Raggruppare e ordinare 

secondo criteri diversi, 
confrontare e valutare 

quantità; operare con i 

numeri, contare. 

 Utilizzare semplici simboli 

per registrare: compiere 

misurazioni mediante 

semplici strumenti non 

convenzionali. 

 Collegare nello spazio se 

stessi, oggetti, persone; 

orientarsi nel tempo e 

nella vita quotidiana. 

 Individuare le 
trasformazioni naturali su 

di sé, nelle persone, negli 

oggetti, nella natura. 

 Osservare il proprio corpo, 

i fenomeni naturali e gli 

organismi viventi con 

sistematicità 

 Porre domande 

 Raggruppare secondo 

criteri (dati o personali) 

 Mettere in successione 

ordinata fatti e fenomeni 

della realtà 

 Individuare analogie e 

differenze fra oggetti, 

persone e fenomeni 

 Individuare la relazione 
fra oggetti 

 Individuare i primi 

rapporti topologicidi base 

attraverso l’esperienza 

motoria e l’azione diretta 

 Raggruppare e 

seriare 

 Stabilire la relazione 

esistente fra gli oggetti, le 

persone e i fenomeni 
(relazioni spaziali e 

temporali) 

 Numerare (ordinalità, 

cardinalità del numero) 

 Osservare ed esplorare 

attraverso l’uso dei sensi 

 Porre domande sulle cose e 
la natura 

 Individuare l’esistenza di 

problemi e della 

possibilità di affrontarli e 

risolverli 

 Descrivere fatti ed 

eventi 

 Utilizzare la 
manipolazione diretta 

sulla realtà 

come strumento di indagine 
 Collocare fatti e 

orientarsi nella 

dimensione temporale: 

giorno 

/notte, scansione attività 

legate al trascorrere della 

giornata scolastica, giorni 

della settimana, le stagioni 

 Costruire modelli di 

rappresentazione dei 

fenomeni osservati. 

Costruire modelli di 

rappresentazione della realtà 

 Concetti temporali( 
prima, dopo, durante, 

mentre) di successione, 

contemporaneità durata 

 Linee del tempo 

 Periodizzazione: 

giorno/notte, fasi della 

giornata, giorni, settimane, 

mesi, stagioni, anni 
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COMPETENZA CHIAVE EUROPEA 
Competenze digitale 

Campi d’esperienza: Conoscenza del mondo; I 

discorsi e le parole; Immagini suoni e colori. 

COMPETENZE SPECIFICHE ABILITA’ CONOSCENZE 

 Utilizzare nuove 

tecnologie per giocare con 
la supervisione 

dell’insegnante 

 Eseguire giochi di tipo 

linguistico al computer 

 Pianificare una 

strategia e 

simbolizzarla 

 Tradurre un’idea in 
immagini 

 Il computer 

 Mouse 

 Tastiera 

 Pensiero 

computazionale 

 Coding 

 
 
 

 COMPETENZA CHIAVE EUROPEA Imparare ad imparare: Tutti i campi d’esperienza 

COMPETENZE         SPECIFICHE ABILITA’ CONOSCENZE 

 Porre domande 

arricchendo e precisando il 

proprio lessico 

 

 Organizzare il proprio 

apprendimento utilizzando 

varie fonti ed informazioni 

 

 Acquisire ed 

interpretare 
l’informazione 

 Rispondere a domande 

relative ad un testo 

 Porre domande arricchendo 

il proprio vocabolario 

 Riuscire a 
memorizzare 

 Individuare semplici 

collegamenti contenuti 

nei testi narrati 

 Utilizzare le 

informazioni per 
risolvere semplici 

problemi quotidiani 

 Elaborare semplici 

racconti attraverso 

sequenze illustrate 

 Vocabolario 

 Inizia ad organizzare tempo 

e lavoro 

 Inizia a memorizzare 

 
 
 

 COMPETENZA CHIAVE EUROPEA COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE 

Campo d’esperienza: Il sé e l’altro e tutti i campi 

d’esperienza 

COMPETENZE  SPECIFICHE ABILITA’ CONOSCENZE 

 Acquisire il senso d’identità 

personale 

 Conoscere elementi della 

storia personale e 

familiare, le tradizioni della 

famiglia, della comunità, 

alcuni beni culturali, per 

sviluppare il senso di 

appartenenza 

 Riflettere, confrontarsi, 

ascoltare, discutere con gli 

adulti e con gli altri 

bambini, tenendo conto 

Superare la dipendenza 

dall’adulto, assumendo 

iniziative  e portando a 

termine  compiti ed attività 

in autonomia 

 Passare gradualmente da 

un  linguaggio egocentrico 

ad un linguaggio 
socializzato 

 Riconoscere ed esprimere 

verbalmente i propri 

sentimenti e le proprie 
emozioni 

Gruppi sociali riferiti 

all’esperienza, loro ruoli e 

funzioni 

 Famiglia, scuola, vicinato, 

comunità di appartenenza 

(quartier, 

Comune,Parrocchia ecc.) 

 Regole fondamentali della 

convivenza nei gruppi di 

appartenenza 

 Regole per la sicurezza in 

casa, a scuola, 
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del proprio e dell’altrui 

punto di vista, delle 

differenze e rispettandole. 

 Giocare in modo 

costruttivo, 

collaborativo, 

partecipativo, e creativo 

con gli altri bambini 

 Assumere comportamenti 

corretti per la sicurezza e 

salute propria ed altrui 

 Rispettare i tempi degli 

altri e collaborare con 

gli altri 

 Canalizzare 

progressivamente la 

propria aggressività in 

comportamenti 

socialmente accettabili 

 Scoprire e conoscere  il 

proprio corpo anche in 

relazione alla diversità 

sessuale 

 Saper aspettare dal 

momento della richiesta 

alla soddisfazione del 

bisogno 

 Manifestare il senso di 

appartenenza: riconoscere i 

compagni, le maestre, gli 

spazi, i materiali, i contesti, i 

ruoli 

 Accettare e gradualmente 

rispettare le regole, i ritmi, 

le turnazioni 

 Partecipare attivamente alle 

attività, ai giochi (anche di 

gruppo) e alle conversazioni 

 Manifestare un interesse per i 

membri del gruppo: 
ascoltare, prestare aiuto, 

interagire nella 

comunicazione, nel gioco e 

nel lavoro 

 Riconoscere nei compagni 

tempi e modalità diverse 

 Scambiare i giochi e  i 

materiali ecc. 

 Collaborare con i compagni 

per la realizzazione di un 

progetto comune 

 Aiutare i compagni o quelli 

che manifestano difficoltà  o 

quelli che chiedono  aiuto 

 Conoscere l’ambiente 

culturale attraverso 

l’esperienza di alcune 

tradizioni e la conoscenza di 

alcuni beni culturali. 

 Rispettare le norme di 

sicurezza e la salute date e 

condivise nel gioco e nel 

lavoro. 

nell’ambiente, in strada 

 Regole della vita e del 

lavoro in classe 

 Significato della 

regola 

 Usi e costumi del proprio 

territorio, del Paese e di 

altri Paesi lontani (portati 

eventualmente da allievi 

provenienti da altri 

luoghi) 
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COMPETENZA CHIAVE EUROPEA SPIRITO DI INIZIATIVA E 

INTRAPRENDENZA 

Tutti i campi d’esperienza 

COMPETENZE             SPECIFICHE ABILITA’ CONOSCENZE 

 Effettuare valutazioni 

rispetto alle informazioni, 

ai compiti, al proprio 

lavoro, al contesto. 

 Valutare alternative, 
prendere decisioni. 

 Assumere e portare a 

termine compiti e 

iniziative 

 Pianificare e organizzare il 

proprio lavoro; realizzare 

semplici progetti 

 Trovare soluzioni nuove a 

problemi di esperienza; 

adottare il problem solving 

 Giustificare le scelte con 

semplici spiegazioni 

 Formulare proposte di 

lavoro, gioco 

 Confrontare la 

propria idea con 

quella altrui 

 Conoscere i ruoli nei 

diversi contesti di vita, 

di gioco, di lavoro 

 Riconoscere semplici 

situazioni problematiche e 

contesti reali di esperienza 

 Formulare ipotesi di 

soluzione 

 Effettuare semplici indagini 

sui fenomeni di esperienza 

 Organizzare dati su schemi 

e tabelle con l’aiuto 

dell’insegnante 

 Esprimere semplici 

giudizi su un messaggio, 

su un avvenimento 

 Cooperare con altri nel 

gioco e nel lavoro 

 Ripercorrere verbalmente le 

fasi di un lavoro, di un 

compito, di un’azione 

eseguiti. 

 Regole di 

discussione 

 I ruoli e la loro 

funzione 

 Modalità di discussione 

grafica (schemi, tabelle, 
grafici) 

 Fasi di un’azione 

 Modalità di 

decisione. 
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COMPETENZA CHIAVE EUROPEA CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE 

CULTURALE 

Campi d’esperienza: il Corpo e il 

movimento , Immagini, Suoni e Colori 

COMPETENZE       SPECIFICHE ABILITA’ CONOSCENZE 

 Conoscere il proprio corpo; 

padroneggiare abilità 

motorie di base in 
situazioni diverse. 

 Partecipare alle attività di 

gioco e di sport, 
rispettandone le regole; 

assumere responsabilità 

delle proprie azioni e per il 

bene comune. 

 Utilizzare gli aspetti 

comunicativo- relazionali 

del messaggio corporeo. 

 Utilizzare nell’esperienza 

le conoscenze relative alla 

salute, alla sicurezza, alla 

promozione e ai corretti 

stili di vita . 

 Alimentarsi e vestirsi, 

riconoscere i segnali del 

corpo con buona 
autonomia. 

 Nominare, indicare, 

rappresentare le parti del 
corpo e individuare le 

diversità di genere. 

 Tenersi puliti, osservare le 

pratiche di igiene e di cura 
di sé. 

 Distinguere, con 

riferimento a esperienze 
vissute, comportamenti, 

azioni, scelte alimentari 

potenzialmente dannose 

alla sicurezza e alla 

salute. 

 Padroneggiare gli schemi 

motori statici, dinamici di 

base: correre, saltare, stare 

in equilibrio, strisciare, 

rotolare. 

 Coordinare i movimenti 

in attività che implicano 

l’uso di attrezzi. 

 Coordinarsi con gli altri nei 

giochi di gruppo 

rispettando la propria e 

altrui sicurezza. 

 Controllare la forza del 

corpo, individuando 

potenziali rischi. 

 Rispettare le regole nei 

giochi. Esercitare le 

potenzialità sensoriali, 

conoscitive, relazionali, 

ritmiche ed espressive del 

corpo. 

 Il corpo e il 
movimento 

 Regole di igiene del corpo 

e degli ambienti 

 Gli alimenti. 

 Il movimento sicuro. 

 I pericoli 

dell’ambiente e i 

comportamenti 

sicuri. 

 Le regole dei giochi. 
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CURRICOLO VERTICALE SCUOLA PRIMARIA 

CURRICOLO DI ITALIANO 

 
TRAGUARDI FORMATIVI 

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA COMUNICARE NELLA MADRELINGUA 

CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE 
COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE 

IMPARARE AD IMPARARE 

(Fine scuola primaria) 

COMPETENZE 

SPECIFICHE 

ABILITA’ CONOSCENZE 

Ascoltare e parlare 

 Padroneggiare gli strumenti 

espressivi ed argomentativi 

indispensabili per gestire 

l’interazione comunicativa 

verbale in vari contesti. 

Leggere 

 Leggere, comprendere ed 

interpretare testi scritti di 

vario tipo. 

Scrivere 

 Produrre testi di vario tipo in 
relazione ai differenti scopi 
comunicativi. 

Riflessioni sulla lingua 

 Svolgere attività esplicite di 

riflessione linguistica. 

 .Cogliere l’argomento 

principale dei discorsi altrui. 

 Prendere la parola negli 

scambi comunicativi 

(dialogo, conversazione, 

discussione) rispettando i 

turni di parola, ponendo 

domande pertinenti e 

chiedendo chiarimenti. 

 Riferire su esperienze 

personali organizzando il 

racconto in modo essenziale 

e chiaro , rispettando 

l’ordine cronologico e/o 
logico e inserendo elementi 

descrittivi funzionali al 

racconto. 

 Comprendere le 

informazioni essenziali di 
un’esposizione, di 

istruzioni per l’esecuzione 

di compiti, di messaggi 

trasmessi dai media. 

 Organizzare un breve 
discorso orale su un tema 
affrontato in 

classe o una breve 

esposizione su un 

argomento di studio 

utilizzando una scaletta. 

 Leggere testi narrativi e 
descrittivi sia realistici, sia 
fantastici. 

 Sfruttare le informazioni 

della titolazione, delle 

immagini e delle didascalie 

per farsi un’idea del testo 

che si intende leggere. 

 Ricercare informazioni in 

testi di diversa natura per 

scopi pratici e/o conoscitivi, 

applicando semplici tecniche 

di supporto alla 

comprensione (come, ad 

Conversazione in classe. 

 Racconti di esperienze 
personali 

 Letture dell’insegnante. 

Lettura individuale di libri di 

narrativa per ragazzi . 

 Lettura, attività di analisi e 

comprensione di racconti 

realistici, fantastici, racconti di 

avventura, racconti umoristici, 
testi descrittivi, testi espositivi , 

testi argomentativi, testi poetici, 

testi regolativi, testi espressivi 

(la lettera, il diario). 

 Individuare: rime (baciata, 

alternata, incrociata, versi 

sciolti e liberi), strofe, 

similitudini, metafore, 

onomatopee, ripetizioni, 

personificazioni); parafrasi di 

un testo poetico. 

Produzione di testi: 

 narrativi realistici, narrativi 
fantastici , descrittivi 
oggettivi e 

soggettivi, argomentativi, 

regolativi, espositivi,testi 
poetici. 

La sintesi. 

 La rielaborazione 
creativa. 

Lessico 

 Uso del dizionario: 
sinonimi, contrari e 
omonimi. 

Morfologia 

 Analisi grammaticale riferita 
a: 

 Il nome: comune/proprio; 

maschile/femminile; 

singolare/plurale/ invariabile; 

collettivo; primitivo/derivato; 
alterato; composto; 
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esempio, sottolineare, 

annotare informazioni, 

costruire mappe e schemi, 

ecc…). Leggere semplici e 

brevi testi letterari sia poetici 

sia narrativi, mostrando di 
riconoscere le caratteristiche 

essenziali che li 

contraddistinguono ed 

esprimendo semplici pareri 

personali su di essi. 

 Leggere ad alta voce un testo 

noto e, nel caso di testi 

dialogati, letti a più voci, 

inserirsi opportunamente con 

la propria battuta, rispettando 

le pause e variando il tono 

della voce. 

 Raccogliere le idee, 
organizzarle per 

punti, pianificare la traccia 

di un racconto o di 

un’esperienza. 

 Produrre racconti scritti di 

esperienze personali o 

vissute da altri e che 

contengano le informazioni 

essenziali relative a persone, 
luoghi, tempi, situazioni, 

azioni. 

 Produrre testi creativi sulla 
base di modelli dati. 

 Scrivere una lettera 

indirizzata a destinatari 
noti, adeguando le forme 

espressive al destinatario 

e alla situazione di 

comunicazione. 

 Esprimere per iscritto 
esperienze, emozioni, stati 
d’animo sotto forma di 

diario. 

 Realizzare testi collettivi in 

cui si fanno resoconti di 

esperienze scolastiche, si 

illustrano procedimenti per 

fare qualcosa, si registrano 

opinioni su un argomento 

trattati in classe. 

 Compiere operazioni di 

rielaborazione sui testi. - 

Produrre testi corretti dal 

punto di vista ortografico, 

morfosintattico, lessicale, in 

cui siano rispettate le 
funzioni sintattiche e 

semantiche dei principali 

segni interpuntivi. 

Comprendere e 

utilizzare il significato di 

concreto/astratto. 

 L’articolo:determinativ 

o/indeterminativo; partitivo. 

 Le preposizioni: semplici e 
articolate. 

 Il verbo: coniugazioni e 
persone del verbo; modo 

indicativo, congiuntivo, 

condizionale, imperativo, 

infinito, participio e gerundio. 

 L’avverbio. 

 L’aggettivo: qualificativo (e i 

suoi gradi), possessivo, 

numerale (ordinale, 

cardinale), dimostrativo, 

indefinito. 

 I pronomi: personali, 
possessivi, dimostrativi, 

indefiniti, numerali, 
esclamativi, interrogativi e 
relativi. 

 Le congiunzioni. 

Sintassi 

 Analisi logica riferita a: La frase 

minima: soggetto (e soggetto 

sottinteso) e predicato (verbale e 
nominale). 

Il complemento diretto e i 

complementi indiretti. 
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parole e termini specifici 

legati alle discipline di 

studio. 

 Utilizzare il dizionario come 

strumento di consultazione 

per trovare una risposta ai 

propri dubbi linguistici. 

 Riconoscere e denominare 
le parti principali del 
discorso e gli elementi 
basilari di una frase. 

 Individuare e usare in modo 

consapevole modi, tempi e 

forme del verbo. 

 Analizzare la frase nelle sue 

funzioni (predicato e 

principali complementi 

diretti e indiretti). 

 Riconoscere la funzione dei 

principali segni interpuntivi. 
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CURRICOLO DI ARTE E IMMAGINE 
 

TRAGUARDI FORMATIVI – DISCIPLINA DI RIFERIMENTO: ARTE E IMMAGINE 

COMPETENZA IN CHIAVE 
EUROPEA 

CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE IMPARARE 

AD IMPARARE 

(Fine scuola Primaria) 

COMPETENZE     SPECIFICHE ABILITA’ CONOSCENZE 

 Utilizzare le conoscenze e 

le abilità relative al 

linguaggio visivo per 

produrre varie tipologie di 

testi visivi e rielaborare in 

modo creativo le immagini 
con molteplici tecniche, 

materiali e strumenti. 

Osservare, esplorare, 

descrivere e leggere 

immagini (opere d’arte, 

fotografie, manifesti, 

fumetti ecc.) e messaggi 

multimediali (spot, brevi 

filmati, videoclip, ecc.) 

 Individuare i principali 

aspetti formali dell’opera 

d’arte; apprezzare le opere 

artistiche e artigianali 

provenienti da culture 

diverse dalla propria. 

 Conoscere i principali beni 

artistico-culturali presenti 

nel proprio territorio e 

manifestare sensibilità e 

rispetto per la loro 
salvaguardia 

Esprimersi e comunicare 

 Elaborare creativamente 

produzioni personali e 
autentiche per esprimere 

sensazioni ed emozioni; 

rappresentare e comunicare la 

realtà, percepita. 

Sperimentare strumenti e tecniche 

diversi per realizzare prodotti 

grafici, plastici, pittorici. 

 Trasformare immagini e 

materiali ricercando soluzioni 

figurative originali. 

 Introdurre nelle proprie 

produzioni creative elementi 

linguistici e stilistici scoperti 

osservando immagini e opere 

d’arte. 

Osservare e leggere 

immagini 

 Guardare e osservare con 

consapevolezza una immagine e 

gli oggetti presenti 

nell’ambiente descrivendo gli 

elementi formali, utilizzando le 

regole della percezione visiva e 

l’orientamento nello spazio. 

 Riconoscere in un testo iconico-

visivo gli elementi 

grammaticali e tecnici del 

linguaggio visivo (linee, colori, 

forme, volume, spazio) 

individuando il loro significato 

espressivo. 

 Individuare nel linguaggio del 

fumetto, filmico e audiovisivo, 

le diverse tipologie di codici, le 

sequenze narrative e 

decodificare in forma 

elementare i diversi significati. 

Comprendere e apprezzare le opere 

d’arte 

 Individuare in un’opera d’arte, 
sia antica sia moderna, gli 

elementi essenziali della 
forma. 

 Il segno e la linea 

 Il collage. 

 L’autoritratto. 

 Rapporti tra 
immagini. 

 Uso simbolico di 
colori. 

 Il colore e lo 
spazio. 

 L’uso del bianco e del 
nero. La 
manipolazione del 
colore. 

 Il disegno con 
elementi naturali. 

 Corrispondenze fra 
immagini, ritmi e 
movimenti. 

 La lettura di un’opera 

d’arte. 
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CURRICOLO DI STORIA 

 
TRAGUARDI FORMATIVI- DICIPLINA DI RIFERIMENTO: STORIA 

COMPETENZA CHIAVE COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE 

IMPARARE AD IMPARARE 

CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE 

(Fine scuola primaria) 

COMPETENZE   SPECIFICHE ABILITA’ CONOSCENZE 

 riconoscere elementi 

significativi passati del suo 

ambiente di vita. 

 Riconoscere e esplorare in 

modo via via più 

approfondito le tracce 

storiche presenti nel 
territorio e comprendere 

l’importanza del patrimonio 

artistico e culturale. 

 Usare la linea del tempo per 

organizzare informazioni, 

conoscenze, periodi e 

individuare successioni, 

contemporaneità, durate, 

periodizzazioni. 

 Usare carte geo- 

storiche, anche con 

l’ausilio di strumenti 

informatici. 

 Individuare le relazioni tra 

gruppi umani e contesti 

spaziali. 

 Organizzare le 

informazioni e le 

conoscenze, 

tematizzando e usando 

le concettualizzazioni 

pertinenti. 

 Comprendere testi 

storici proposti e sa 

individuarne le 

caratteristiche. 

 Raccontare i fatti 

studiati e produrre 

semplici testi storici 

anche con risorse 

digitali. 

 Comprendere 
avvenimenti, fatti e 

fenomeni delle società e 

civiltà che hanno 

caratterizzato la storia 

dell’umanità dal Paleolitico 

alla fine del mondo antico 

con possibilità di apertura e 

di confronto con la 

 Rappresentare, in un quadro 

storico- sociale, le informazioni 

che scaturiscono dalle tracce 
del passato presenti sul 

territorio vissuto. 

 Produrre informazioni con fonti 
di diversa natura utili alla 

ricostruzione di un fenomeno 
storico. 

 Organizzazione delle 
informazioni. 

 Strutture delle civiltà nella storia 

antica: fenomeni , fatti, eventi 

rilevanti. 

 Leggere una carta storico-
geografica relativa alle 

civiltà studiate. 

 Usare cronologie e carte 
storico- geografiche per 
rappresentare le conoscenze 

 Confrontare i quadri storici 

delle civiltà affrontate. 

 Usare il sistema di misura 

occidentale del tempo storico e 

comprendere i sistemi di misura 

del tempo storico di altre civiltà. 

 Elaborare rappresentazioni 

sintetiche delle civiltà studiate 

mettendo in rilievo le relazioni 
tra gli elementi caratterizzanti. 

 Ricavare e produrre 

informazioni da 

grafici, tabelle, carte 
storiche, reperti 

iconografici e consultare 

testi di genere diverso. 

 Esporre con coerenza, 

conoscenza e concetti appresi 

usando il linguaggio specifico 

della disciplina. 

 Confrontare aspetti 
caratterizzanti le diverse civiltà 
anche in rapporto al presente. 

 Organizzatori temporali 
di successione, durata, 

periodizzazione. 

 Confrontare i quadri 
storici delle civiltà 
affrontate. 

 Organizzazioni 
temporali di 
successione, durata, 

periodizzazione. 

 Lettura delle fonti 
storiche. 

 Confronto fra gli 

elementi del passato 

caratterizzanti le 

società del passato e 

quella attuale. 

 Produzione orale e 
scritta. 

Fenomeni, fatti,        

eventi rilevanti rispetto 

alle strutture della civiltà 

nella preistoria e nella 

storia antica. 
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contemporaneità. 

 Comprendere aspetti 

fondamentali del passato 

dell’Italia dal Paleolitico 

alla fine dell’impero 

romano d’Occidente con 

possibilità di apertura e di 
confronto con la 

contemporaneità. 
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CURRICOLO DI MUSICA 

 
TRAGUARDI FORMATIVI 

COMPETENZA CHIAVE 
EUROPEA 

COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE 
IMPARARE AD IMPARARE 

CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE 

(Fine scuola primaria) 

COMPETENZE  SPECIFICHE ABILITA’ CONOSCENZE 

 Esplorare diverse possibilità 

espressive della voce, di 
oggetti sonori e strumenti 

musicali imparando ad 

ascoltare se stessi e gli altri. 

 Articolare combinazioni 

sonore, applicando schemi 

elementari; le esegue con la 

voce, il corpo e gli strumenti. 

 Riconoscere gli elementi 
costitutivi di un semplice 
brano musicale. 

Ascoltare e apprezzare 
brani musicali di 

diverso genere. 

 Eseguire, da solo e in 

gruppo, semplici brani 

vocali appartenenti a generi e 

culture differenti, 

utilizzando anche strumenti 
didattici e 

 autocostruiti. 

 Utilizzare voce e strumenti in 

modo creativo e consapevole, 
ampliando con gradualità le 

proprie capacità di invenzione e 

improvvisazione sonoro- 

musicale. 

 Riconoscere i vari generi 

musicali. 

 Riconoscere la funzione del 
linguaggio musicale nella realtà 

circostante e multimediale. 

 Eseguire collettivamente e 
individualmente brani 
vocali/strumentali, curando 
l’intonazione e l’espressività. 

 Lo “strumento voce”, 

gli strumenti musicali e 
le nuove tecnologie 

sonore. 

 Brani vocali e 
strumentali. 

 I principali generi 
musicali. 

 Brani appartenenti a 

generi e culture 

differenti. 

 La struttura di un 
brano musicale ( 

alternanza di 

strofe e ritornello). 
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CURRICOLO DI GEOGRAFIA 
 

TRAGUARDI FORMATIVI 

COMPETENZA CHIAVE 

EUROPEA 

CONSAPEVOLEZZA ED EPRESSIONE CULTURALE 

COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE 

IMPARARE AD IMPARARE 

(Fine scuola Primaria) 

COMPETENZE SPECIFICHE ABILITA’ CONOSCENZE 

 Orientarsi nello spazio e 

sulle carte geografiche, 

utilizzando la bussola, i 

punti cardinali anche in 

relazione al sole. 

 Estendere le proprie carte 

mentali al territorio 

italiano e a spazi più 

lontani, attraverso gli 

strumenti 
dell'osservazione indiretta 

(filmati e fotografie, 

documenti cartografici e 

immagini da satellite, 

ecc.) 

 Analizzare carte 

geografiche a diversa 

scala, carte tematiche, 

grafici, immagini da 

satellite per leggere 

ambienti e fenomeni locali 

e globali. 

Localizzare sulla carta 

geografica dell'Italia la 

posizione delle regioni 

fisiche e amministrativa; 
localizzare sul planisfero 

e sul globo la posizione 

dell’Italia in Europa e nel 

mondo. 

 Localizzare le regioni 

fisiche principali e i 

grandi caratteri dei 

diversi continenti e degli 

oceani. 

 Conoscere e descrivere 

gli elementi 

caratterizzanti i 

principali paesaggi 

italiani, europei e 

mondiali, individuando 

le analogie e le 

differenze e gli elementi 

di particolare valore 

ambientale e culturale. 

 Acquisire il concetto di 

regione geografica (fisica, 

climatica, storico- 

culturale, amministrativa) 

 Utilizzare e leggere grafici, 

carte geografiche a diversa 

scale, carte tematiche, 

cartogrammi, fotografie aeree 

e immagini da satellite. 

 Realizzare semplici 

percorsi finalizzati e 

mappe mentali di territori 

dell'Italia e della propria 

regione con la simbologia 
convenzionale. 

 Ricavare informazioni da 

tabelle, grafici e carte. 

  Utilizzare i dati di una 
tabella per costruire un 

grafico. 

  Individuare la 
localizzazione geografica 
delle varie regioni italiane. 

 Effettuare confronti tra realtà 

geografiche vicine e lontane. 

 Riconoscere i più 

evidenti cambiamenti 

apportati nel tempo dall'uomo 

sul territorio regionale e 

nazionale, utilizzando 
fotografie e carte. 

 Riconoscere nei paesaggi 

europei e mondiali, 

raffrontandoli in particolare 

a quelli italiani, gli elementi 

fisici significativi e le 

emergenze storiche, 
artistiche e architettoniche, 

come patrimonio naturale e 

culturale da tutelare e 

valorizzare. 

  Osservare, leggere e 
analizzare sistemi 
territoriali vicini e lontani, 
nello spazio e nel tempo e 
valutare gli effetti di azioni 
dell'uomo sui sistemi 
territoriali alle diverse scale 
geografiche. 

 La rappresentazione 

cartografica: scala grafica 

e numerica, carta tematica 

e cartogramma. 

 Le carte geografiche e il 
reticolo geografico. 

 Le coordinate geografiche: 
latitudine e longitudine. 

  La simbologia 

convenzionale e le 

funzioni della 

cartografia. 

 Rappresentazioni 
geografiche di un territorio 
desumibili da fonti di vario 

tipo. 

 La distribuzione dei più 
significativi elementi fisici e 

antropici del paesaggio 
italiano. 

  Rappresentazioni 

tabellari e grafiche 

relative a dati 

geografici. 

 Le regioni dell’Italia e la 
loro individuazione nella 
carta. Le risorse dei diversi 
ambienti. 

 Le regioni climatiche in Italia. 

  L'Italia e la sua posizione in 
Europa e nel mondo. 

 Il planisfero. 

 I continenti e gli 
oceani. 

 Le regioni fisiche 
principali del mondo. 

 Le caratteristiche generali 

dei continenti. 
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e utilizzarlo a partire dal 

contesto italiano. 

  Individuare problemi 

relativi alla tutela e 

valorizzazione del 

patrimonio naturale e 

culturale, proponendo 
soluzioni idonee nel 

proprio contesto di vita. 
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CURRICOLO DI MATEMATICA 

 
TRAGUARDI FORMATIVI 

COMPETENZA CHIAVE 
EUROPEA 

COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZE DI BASE IN SCIENZE E 

TECNOLOGIA 

IMPARARE AD IMPARARE 

(Fine Scuola Primaria) 

COMPETENZE      SPECIFICHE ABILITA’ CONOSCENZE 

 Utilizzare con sicurezza le 

tecniche e le procedure del 

calcolo aritmetico, scritto 

e mentale, anche con 

riferimento a contesti reali. 

 Riconoscere, 

rappresentare, confrontare 

ed analizzare figure 

geometriche, 

individuandone relazioni, 

soprattutto a partire da 
situazioni reali; 

determinare misure. 

 Utilizzare i più comuni 

strumenti convenzionali 
e non, per il disegno 

geometrico. 

 Rilevare dati 

significativi, analizzarli, 
interpretarli, sviluppare 

ragionamenti sugli 

stessi, utilizzando 

consapevolmente 

rappresentazioni 

grafiche e strumenti di 

calcolo. 

 Riconoscere e risolvere 

facili problemi di vario 

genere, individuando le 

strategie appropriate, 

giustificando il 

procedimento seguito 

e utilizzando in modo 

consapevole i linguaggi 

specifici. 

Numeri 

 Leggere, scrivere, 

confrontare numeri interi e 

decimali. 

 Eseguire le quattro 

operazioni con sicurezza tra 

numeri naturali e decimali. 

 Conoscere ed operare con i 
numeri interi relativi, 
riconoscendone anche i 

possibili utilizzi a livello 
pratico. 

 Riconoscere e utilizzare 

numeri decimali, frazioni e 

percentuali per descrivere 
situazioni quotidiane. 

 Interpretare i numeri interi 

negativi in contesti concreti. 

 Utilizzare strategie per il 
calcolo mentale. 

Spazio e figure 

 Riconoscere in contesti 
diversi, denominare , 
disegnare e costruire le 

principali figure 
geometriche. 

 Riconoscere e realizzare 

semplici trasformazioni 
geometriche. 

 Determinare e calcolare 
perimetri e aree di figure 

piane. 

 Effettuare misurazioni 
dirette e indirette di 

grandezze ed esprimerle 
secondo unità di misura 
convenzionali adeguate. 

Operare con misure e costi. 

Relazioni, dati e previsioni 

 Rappresentare relazioni e 

dati e, in situazioni 

significative, utilizzare le 

rappresentazioni per 

ricavare informazioni, 
formulare giudizi e 

prendere decisioni. 

 Raccogliere, elaborare, 

 Numeri interi e numeri 

decimali (classe delle unità 

semplici e classi delle 

migliaia): confronto, 

ordinamento, scomposizione, 

ricomposizione, valore 
posizionale. 

 Numeri naturali entro il 

miliardo; valore posizionale 

delle cifre. 

 I numeri relativi. 

 Le 4 operazioni con numeri 

interi e decimali, le relative 

proprietà. 

 Moltiplicazioni e divisioni 
per 10, 100 e 1000 con 
numeri interi e decimali. 

 Le espressioni 
aritmetiche. 

 Frazioni: riconoscimento e 
confronto. 

 Le frazioni decimali e il 

rapporto con i numeri 

decimali. 

 Percentuale. 

 Multipli , divisori e numeri 
primi. 

 Potenze. 

 Caratteristiche delle figure 

geometriche piane. 

Scomposizione e 

ricomposizione di figure 

geometriche. 

 Concetto e calcolo del 
perimetro e dell’area delle 

principali figure geometriche 
piane. 

 Circonferenza e cerchio. 

 Simmetrie, rotazioni 

e traslazioni. 

 Unità di misura di lunghezza, 
superficie e angoli. 

 Equivalenze tra le diverse 

unità di misura. 

 Connettivi logici: non, e, o. 
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interpretare, confrontare 
dati. 

 Intuire e argomentare 
situazioni di probabilità. 

 Conoscere le principali unità 

di misura di lunghezza, di 

capacità, di peso , di tempo, 

di valore. 

Problemi 

 Riconoscere la situazione 
problematica (logica, 
aritmetica e geometrica). 

 Decodificare il testo del 
problema, individuare i dati 
e formulare possibili 
soluzioni coerenti con la               
domanda. 

 Indagini statistiche: 

classificazione, confronto e 

rappresentazioni grafiche 

attraverso aerogrammi, 
ideogrammi e istogrammi. 

 Media aritmetica, moda e 

mediana. 

 Eventi certi, 
impossibili e 
improbabili. 

 Misure di lunghezza, 

capacità, peso/massa, 

tempo e sistema monetario. 

 Conversione (equivalenze) 
tra unità di misura. 

 Individuazione di dati e 
richieste. 

Risoluzione con: le quattro 

operazioni, le frazioni, i 

numeri  decimali. 

 La rappresentazione  del 

procedimento  risolutivo con 

diagrammi. 

 La procedura di   risoluzione 
in forma di espressione 

aritmetica. 

 Peso netto, lordo, tara. 

 La compravendita. 

 Costo unitario, costo 
totale. 

 Sconto e interesse. 

 Semplici problemi 

geometrici. 
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CURRICOLO DI SCIENZE 

 
TRAGUARDI FORMATIVI 

COMPETENZA CHIAVE 
EUROPEA 

COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZE DI BASE IN SCIENZE 
E TECNOLOGIA 

COMPETENZA DIGITALE COMPETENZE 

SOCIALI E CIVICHE 

SPIRITO DI INIZIATIVA E IMPRENDITORIALITÀ 

(Fine scuola primaria) 

COMPETENZE    SPECIFICHE ABILITA’ CONOSCENZE 

 Sviluppare atteggiamenti 

di curiosità e modi di 

guardare il mondo che lo 

stimolano a cercare 

soluzioni di ciò che vede 

intorno a sé. 

 Esplorare i fenomeni con 

un approccio scientifico. 

Applicare le conoscenze 

pregresse a nuove situazioni 

e sviluppa il senso critico. 

 Aver consapevolezza della 

struttura e dello sviluppo del 

proprio corpo, nei suoi 

diversi organi e apparati, 

riconoscere il 

funzionamento coordinato 
ed aver cura della sua salute. 

 Esporre in forma chiara ciò 

che ha sperimentato 

utilizzando correttamente il 

linguaggio specifico della 

disciplina. 

 Conoscere il sistema solare 
e le sue caratteristiche. 

 Sperimentare i concetti fisici 
fondamentali, in particolare 

peso, forza, magnetismo, 
energia. 

 Conoscere il concetto di energia 
e usare semplici attenzioni di 
risparmio a scuola e a casa. 

Conoscere come è organizzato il 

nostro corpo umano attraverso il 

funzionamento di diversi organi e 

apparati (apparato respiratorio, 

digerente…). 

 Avere cura della propria salute 
anche dal punto di vista 
alimentare e motorio. 

 Comprendere semplici testi di 

carattere scientifico e 
ricavarne informazioni utili. 

 Utilizzare il linguaggio della 

disciplina. 

 Saper rielaborare ed esporre in 

forma orale e scritta, in modo 

appropriato i contenuti affrontati. 

 Il sistema solare: 
stelle, pianeti e 
asteroidi. 

 L’ energia: le sue 

forme e 

le sue fonti. 

 Comportamenti e 
utilizzo consapevoli 
delle risorse 

energetiche. 

Il corpo umano: 

organizzazione in 

tessuti, organi, 

apparati. 

 Funzione dei vari 
apparati e degli organi 
in relazione fra loro. 

 Cibi che 

soddisfano il 

fabbisogno 

energetico. 

 Importanza del 

movimento e dell’attività 

sportiva per la 

crescita sana della 

persona. 
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CURRICOLO DI TECNOLOGIA 
 

TRAGUARDI FORMATIVI 

COMPETENZA CHIAVE 

EUROPEA 

COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZA DI BASE IN SCIENZE E 

TECNOLOGIE 

COMPETENZA DIGITALE 

IMPARARE AD IMPARARE 

(Fine scuola Primaria) 

COMPETENZE        SPECIFICHE ABILITA’ CONOSCENZE 

 Riconoscere e identificare 

nell’ambiente circostante 

elementi e fenomeni di 

tipo artificiale. 

 Conoscere alcuni processi 

di trasformazione di risorse 

e di consumo di energia e il 

relativo impatto ambientale. 

 Conoscere e saper 

utilizzare semplici oggetti e 

strumenti di uso quotidiano. 

Utilizzare le più comuni 

tecnologie e riconoscere in 
modo critico le 

potenzialità, i limiti e i 

rischi nel loro utilizzo. 

 Produrre semplici modelli 
o rappresentazioni grafiche 
del proprio operato. 

Vedere e osservare 

 Eseguire semplici 
misurazioni 

sull’ambiente scolastico 
o sulla propria 
abitazione. 

 Saper leggere e ricavare 
informazioni utili da semplici 
guide e istruzioni di 

montaggio. 

 Effettuare prove ed 

esperienze sulle proprietà 

dei materiali più comuni. 

Riconoscere le 

funzioni delle 

principali 

applicazioni 

informatiche. 

 Impiegare alcune regole del 

disegno tecnico per 

rappresentare semplici oggetti. 

 Rappresentare i dati 
dell’osservazione 
attraverso tabelle, mappe, 
diagrammi, disegni. 

Prevedere e immaginare 

 Effettuare stime 

approssimative su pesi o 

misure di oggetti. 

 Pianificare la realizzazione di 

un semplice oggetto 

elencando gli strumenti e i 

materiali necessari. 

Intervenire e trasformare 

 Realizzare un oggetto in 

cartoncino descrivendo e 

documentando la sequenza 

delle operazioni. 

 Scaricare e installare sul 
computer un comune 
programma di 

 utilità. 

 Proprietà e 
caratteristiche dei 
materiali più comuni. 

 Oggetti e utensili di uso 

comune, loro funzioni e 
trasformazione nel 

tempo. 

 Risparmio 

energetico, 

riutilizzo e 

riciclaggio dei 

materiali. 

 Strumenti di 

misurazione 

convenzionali 
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CURRICOLO DI EDUCAZIONE FISICA 

 
TRAGUARDI FORMATIVI 

COMPETENZA CHIAVE 

EUROPEA 

COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZA DI BASE IN SCIENZE E 

TECNOLOGIE 

COMPETENZA DIGITALE 

IMPARARE AD IMPARARE 

(Fine scuola Primaria) 

COMPETENZE   SPECIFICHE ABILITA’ CONOSCENZE 

 In relazione alle  proprie 

potenzialità e a l proprio

talento  sapersi esprimere 

negli ambiti  motori. 

 Conoscere e rispettare le 

regole che permettono la 

convivenza in gruppo. 

 Creare rapporti empatici con 

gli  altri. 

 Assumere comportamenti di

prevenzione  e sicurezza per 

la propria  salute e quella 

degli altri. 

 Imparare da  ogni esperienza, 

gestendo il tempo e le 

informazioni. 

IL CORPO E LA SUA RELAZIONE 

CON LO SPAZIO E IL TEMPO 

 Prendere consapevolezza di sé 
attraverso l’ascolto e 
l’osservazione del proprio corpo, 

la padronanza degli schemi 
motori e posturali. 

 Utilizzare il linguaggio corporeo e 

motorio per comunicare ed 
esprimere i propri stati d’animo. 

IL LINGUAGGIO DEL CORPO COME 

MODALITA COMUNICATIVA’ 

ESPRESSIVA 

 Eseguire
semplici    coreografie 

individuali e collettive. 

IL GIOCO, LO SPORT, LE REGOLE E 

IL FAIR-PLAY 

 Utilizzare giochi  derivanti  dalla  tradizione 

popolare applicandone  
indicazioni e regole. 

 Partecipare attivamente alle varie forme di gioco, organizzate anche in forma di gara, collaborando  con altri. 

 Rispettare le regole e applica il 
fair play. 

SALUTE E BENESSERE, 
PREVENZIONE E SICUREZZA 

 Riconoscere alcuni     essenziali 

principi relativi al proprio 
benessere psico-fisico legati alla 

cura del corpo, a un corretto 

regime alimentare. 

 Rispettare i criteri di sicurezza 

per sé e per gli altri, sia nel 

movimento sia nell’uso degli 

attrezzi. 

 Migliorare la cooperazione e la 

partecipazione attiva nel gioco 

di squadra. 

 Il corpo e l’aspetto 
organico muscolare. 

 Coordinazione 
spazio/temporale. 

 Controllo e gestione delle 

condizioni di  equilibrio 

statico e dinamico del 

proprio corpo. 

 Giochi individuali, gioco a 

coppie, di gruppo e di 

squadra. 

 Giochi derivanti dalla 

tradizione popolare. 

 Uso corretto degli attrezzi. 

 Prevenzione e  norme di 

sicurezza in palestra. 

 Il rapporto  tra l’esercizio   

fisico   e alimentazione in 

relazione a sani stili di vita. 

 Le funzioni  fisiologiche 

(cardio- respiratorie e 

muscolari) in  relazione 

all’esercizio fisico. 

 Le regole di giocosport. 

 La competizione nella gara 
come concetto positivo. 

 Aspetti relazionali, rispetto 
delle regole e fair play. 

 Gestione consapevole delle 
situazioni competitive 

con autocontrollo e  rispetto
per  l’avversario. 

 Dal linguaggio del  corpo, 
all’attività di gruppo: le 
emozioni,l’autocontr ollo. 

 Concetto di  cooperazione e 

responsabilità, relazioni, 
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CURRICOLO DI INGLESE 
 
 

TRAGUARDI FORMATIVI 

COMPETENZA CHIAVE 

EUROPEA 

COMUNICAZIONE NELLE LINGUE STRANIERE 

COMPETENZE DIGITALI 

IMPARARE AD IMPARARE 

(Fine scuola primaria) 

COMPETENZE 

SPECIFICHE 

ABILITA’ CONOSCENZE 

 Comprendere e utilizzare 

frasi ed espressioni di uso 

frequente per chiedere, 

comunicare bisogni, 

presentarsi, dare 

elementari informazioni 

riguardanti il cibo, le parti 

del corpo, i colori, relative 

alla persona, alla famiglia, 

alla scuola, agli acquisti.... 

 Descrivere e interagire 

oralmente in situazioni di 

gioco scambiando 

informazioni, semplici e 

dirette, su argomenti 

familiari e abituali, anche 
attraverso l’uso degli 

strumenti digitali. 

 Descrivere per iscritto, in 

modo semplice, aspetti del 
proprio vissuto ed 

elementi che si riferiscono 

a bisogni immediati. 

 Individuare e confrontare 

gli elementi culturali di 

altri paesi 

 .Ascolto (comprensione orale): 

Comprendere i punti essenziali 

di un discorso su argomenti 
familiari inerenti alla scuola, al 

tempo libero, la famiglia ecc. 

 Parlato (produzione e 

interazione orale): Descrivere o 

presentare persone, compiti 

quotidiani, indicare cosa piace e 

non piace. Gestire 

conversazioni di routine, 

facendo domande e 

rispondendo su informazioni in 

situazioni quotidiane. 

 Lettura: leggere e individuare 

informazioni in brevi frasi di 

uso quotidiano. 

 Scrittura (produzione scritta): 

produrre risposte e formulare 

domande. Raccontare con brevi 

frasi scritte esperienze, 

esprimendo sensazioni e 

opinioni con frasi semplici. 

 Riflessioni sulla lingua: 

Riflettere su alcune semplici 

regole grammaticali della 

lingua inglese. 

 Greetings 

 Numbers and colours 

 Introductions 

 School objects 

 Pets 

 Clothes 

 Body 

 Food and drinks 

 Shops 

 Jobs 

 Time 

 La moneta inglese 

 Festivities 

 Grammar (articles, 

prepositions, TO BE, TO 
HAVE GOT…) 

 Daily Routine 
(Presentsimple) 

 Presentcontinuous 



25 
 

CURRICOLO VERTICALE SCUOLA SECONDARIA 

CURRICOLO DI ITALIANO 
 
 

TRAGUARDI FORMATIVI 

COMPETENZA CHIAVE 

EUROPEA COMUNICAZIONE NELLA MADRE LINGUA 
(Fine scuola secondaria di primo grado) 

COMPETENZE   SPECIFICHE                 ABILITA’ CONOSCENZE 

  -Principali strutture 
grammaticali della lingua 

italiana. 

-Elementi di base delle 

funzioni della lingua. 

-Principali generi letterari con 

particolare attenzione alla 

tradizione letteraria italiana 

dalle origini ad oggi. 

- Contesto storico- sociale di 

riferimento di autori e opere . 

- Principali tipologie 

testuali( narrativo, 
espositivo, argomentativo, 

ecc). 

-Lessico fondamentale per la 

gestione di semplici 

comunicazioni orali in contesti 

formali e   informali. 

 
- Leggere, comprendere e 

interpretare testi di vario tipo. 

-Produrre testi di vario tipo  in 

relazione ai differenti scopi 

comunicativi. 

 
 

 
ASCOLTO E PARLATO 

 

-Comprendere e rielaborare un testo e le 

informazioni in esso contenute 

-Applicare le varie strategie di lettura. 

 

-Padroneggiare gli strumenti 
espressivi e argomentativi per gestire 

l’interazione verbale in diversi 

contesti. 

-Riflettere sulla lingua e sulle 

sue strutture. 

-Identificare le varie tipologie testuali. 
-Riconoscere la metrica testuale e poetica. 

- Individuare e rielaborare con chiarezza 

gli elementi testuali secondo uno 

schema logico. 

 - Descrivere situazioni , eventi e 

personaggi usando tecniche narrative e 

lessico adeguato. 

 -Esprimere e motivare la propria opinione 

personale in relazione al contesto. 

 
 

 LETTURA 

-Leggere in modo espressivo rispettando 

la punteggiatura e il ritmo del testo per 

permettere la comprensione. 

-Ricavare informazioni esplicite e 

implicite. 

-Individuare la funzione 
comunicativa e lo scopo del testo. 

-Leggere in modalità silenziosa testi di 

varia natura e provenienza applicando 

tecniche di supporto alla 

comprensione(sottolineature, note a 

margine e appunti). 

SCRITTURA 
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-Scrivere in forma corretta rispettando le 

regole ortografiche e morfosintattiche. 

-Usare correttamente il dizionario per 

adeguare il lessico e il registro linguistico 
in base allo scopo. 

-Produrre diverse tipologie testuali 

coerenti e coesi. 

-Creare testi digitali usando i vari 

programmi di videoscrittura. 

-Rielaborare un testo al fine di 

sintetizzarlo. 

-Realizzare forme diverse di scrittura 

creativa. 

 

ACQUISIZIONE ED ESPANSIONE 

DEL LESSICO RICETTIVO E 
PRODUTTIVO  

- Ampliare il proprio patrimonio 

lessicale attraverso la lettura di varie 

tipologie testuali. 

-Comprendere e usare parole in senso 

figurato. 

-Comprendere e usare termini 

specialistici 

-Utilizzare dizionari di vario tipo. 

 

 
ELEMENTI DI GRAMMATICA 

ESPLICITA E RIFLESSIONE SUGLI 

USI DELLA LINGUA 

-Definire , riconoscere e classificare 

le varie parti del discorso. 

-Riconoscere le caratteristiche e le strutture 

dei principali tipi testuali 

(narrativi,descrittivi, regolativi, espositivi 

e argomentativi). 

-Riconoscere l’organizzazione sintattica 

e logica della frase semplice e 

complessa . 
-Riconoscere i connettivi sintattici e 

testuali, i segni interpuntivi e la loro 

funzione specifica. 

-Riflettere sui propri errori tipici, segnalati 

dall’insegnante, allo scopo di imparare ad 

auto- correggerli nella produzione scritta. 



27 
 

CURRICOLO DI STORIA 

 
TRAGUARDI FORMATIVI 

COMPETENZA CHIAVE 

EUROPEA 

CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE - IDENTITA’ 

STORICA 

(Fine scuola secondaria di primo grado) 

COMPETENZE  SPECIFICHE ABILITA’ CONOSCENZE 

Ricavare informazioni storiche 

con fonti di vario genere, anche 

digitali e rielaborarle in testi scritti 

o  oralmente 

 

Informarsi in modo autonomo su fatti 

e problemi storici anche mediante 

l'uso di risorse digitali. 

 

Comprendere testi storici e 

rielaborarli con un personale metodo 

di studio. 

Usare fonti di vario tipo 

(iconografiche, narrative, materiali, 

orali, digitali, ecc.) 

 

Selezionare e organizzare le informazioni 

con mappe, schemi, tabelle, grafici e 

risorse digitali rispettando i concetti della 

temporalità 

 

Esporre in modo opportuno i fatti 

storici studiati 

 

Usare in maniera adeguata il linguaggio 

specifico della disciplina per produrre 

testi orali, scritti e digitali, collocare 

correttamente gli eventi nel tempo e nello 

spazio e spiegare causa ed effetti. 

 

Usare le conoscenze e le abilità per 

orientarsi nella complessità del presente. 

I principali aspetti dei processi 

storici italiani, europei e 

mondiali dalle origini ad oggi. 

 

Elementi di storia locale in 

riferimento al contesto nazionale 
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CURRICOLO DI GEOGRAFIA 

 
TRAGUARDI FORMATIVI 

COMPETENZA CHIAVE 

EUROPEA 

CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE 

 

(Fine scuola secondaria di primo grado) 

COMPETENZE  SPECIFICHE ABILITA’ CONOSCENZE 

Orientarsi nello spazio fisico 

rappresentato e sul territorio 

circostante e lontano 

Conoscere,localizzare e collocare nel 

tempo e nello spazio elementi e 

fenomeni significativi di genere 

diverso relativi al paesaggio 

naturale,all'ambiente 

fisico,antropico,economico e politico 

 

Individuare,nella complessità 

territoriale vicina e lontana, 

trasformazioni e relazioni uomo-

ambiente che si manifestano nel 

tempo 

 

Rappresentare il paesaggio, 

ricostruire le sue caratteristiche; 

utilizzare opportunamente concetti 

e strumenti geografici anche in base 

a nuovi metodi di rappresentazione 

 

Aprirsi al confronto con l'altro, 

attraverso la conoscenza dei diversi 

contesti ambientali e socio- culturali, 

ricorrendo anche a carte mentali 

Saper leggere e interpretare vari tipi di 

carte geografiche e tematiche 

 

Utilizzare linguaggi e strumenti specifici 

della disciplina 

 

Individuare e descrivere gli elementi 

fisici e antropici che caratterizzano i 

paesaggi 

 

Conoscere temi e problemi di tutela del 

paesaggio come patrimonio naturale e 

culturale e progettare azioni di 

valorizzazione 

 

Comprendere fatti e fenomeni 

territoriali 

 

Stabilire relazioni tra fatti e 

fenomeni 

 

Conoscere le connessioni fra dimensione 

globale e locale per riflettere sul ruolo e 

sulle responsabilità individuali nel 

confronto del pianeta 

Elementi di cartografia 

 

Diversi tipi di carte 

geografiche, simbologia e 

immagini satellitari 

Nuovi strumenti e metodi di 

rappresentazione dello spazio 

geografico 

Concetti cardine e 

terminologia geografica 

Regione amministrativa di 

appartenenza: Italia, Europa, 

Mondo 

 

Organizzazione del territorio, 

influenza e condizionamenti, 

risorse e rapporto uomo – 

ambiente 

 

Paesaggio e territorio 

 

Popolazione e attività 

umane, economico - sociali 

politico- amministrative 

Concetti:sviluppo 

globalizzazione, ecologia, 

economia... 

Sistema Terra 

 

Climi e ambienti 

Continenti Stati Regioni 
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CURRICOLO DI MATEMATICA 

 
TRAGUARDI FORMATIVI 

COMPETENZA CHIAVE 

EUROPEA 

COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZE BASE IN CAMPO 

SCIENTIFICO E TECNOLOGICO 

(Fine scuola secondaria di primo grado) 

COMPETENZE 

SPECIFICHE 

ABILITA’ CONOSCENZE 

Utilizzare le tecniche e le procedure 

del calcolo aritmetico, scritto e 

mentale, anche con riferimento a 

contesti reali 

 

Rappresentare, confrontare ed 

analizzare figure geometriche, 

soprattutto a partire da situazioni 

reali; 

 

Riconoscere e risolvere semplici 

problemi di vario genere, 

individuando le strategie 

appropriate, giustificando il 

procedimento seguito e 

utilizzando in modo consapevole 

i linguaggi specifici 

 

Conoscere il concetto di 
algoritmo nelle sue varie forme 

ed applicazioni  

 

Approcciarsi ad una scrittura 

ottimizzata del codice  

 

Conoscere le caratteristiche di un 

robot  

 

Utilizzare trasversalmente le 

conoscenze 

.- Eseguire addizioni, sottrazioni, 

moltiplicazioni, divisioni, ordinamenti e 

confronti tra i numeri conosciuti (numeri 

naturali, numeri interi, frazioni e numeri 

decimali),quando   possibile a mente oppure 

utilizzando gli usuali  algoritmi scritti, le 

calcolatrici e i fogli di  calcolo e valutando           

quale strumento può  essere più opportuno. 

- Rappresentare i numeri conosciuti 

sulla retta. 

- Utilizzare il concetto di rapporto 

fra numeri o misure ed esprimerlo 

sia nella forma decimale, sia 

mediante frazione. 

- Utilizzare frazioni equivalenti e 

numeri decimali per denotare uno 

stesso numero razionale in diversi 

modi, essendo consapevoli di 

vantaggi e svantaggi delle

diverse rappresentazioni. 

- Comprendere il significato di 

percentuale e saperla calcolare 

utilizzando strategie  diverse. 

- Individuare multipli e divisori di 

un numero naturale e multipli e 

divisori comuni a più numeri. 

- Comprendere il significato e 

l’utilità del multiplo comune più 

piccolo e del divisore comune più 

grande, in matematica e in 

situazioni concrete. 

- In casi semplici scomporre
numeri naturali in fattori primi e 

conoscere l’utilità di tale 

scomposizione per  diversi fini. 

- Utilizzare la notazione usuale per 

le potenze con esponente intero 

positivo, consapevoli del 

significato, e le proprietà delle 

potenze per semplificare calcoli e 

notazioni. 

- Conoscere la radice quadrata
come operatore inverso 
dell’elevamento al  quadrato. 

- Dare stime della radice quadrata 

utilizzando solo la moltiplicazione. 

- Utilizzare la proprietà associativa e 

 Gli enti geometrici 

 Il piano cartesiano 

 L’area delle figure piane 

 Il teorema
di Pitagora 

 Circonferenza, 
cerchio 

 e loro misure. 

 Conoscere il numero π. 

 Poliedri e solidi di 
rotazione: superficie
e volume. 

 Espressioni 

letterali. 

 Proporzionalità 
diretta e inversa. 

 Equazioni di primo 
grado 

 Primi elementi di 

statistica e di probabilità 

 Espressioni 
letterali. 

 Proporzionalità 
diretta e inversa. 

 Equazioni di primo 
grado 

 Primi elementi di 

statistica e di probabilità 

 Attività unplugged 

 Crittografia con cifrario 

a percorso, Codice 

esadecimale e pixelart, 

CodyRoby  

 Identificare e scrivere 

istruzioni sequenziali 

 Attività di 

programmazione: 

esecuzione di algoritmi 

 Attività on-line su 

“programma il futuro” 

Siti: 

www.programmailfutur
o.it, www.code.org e 

www.codeweek.eu  

 Ambienti di sviluppo 

Scratch: Pixel e 

http://www.programmailfuturo.it/
http://www.programmailfuturo.it/
http://www.code.org/
http://www.codeweek.eu/
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distributiva per raggruppare e 
semplificare, anche mentalmente,

le  operazioni. 

- Descrivere con un’espressione 
numerica la sequenza di 

operazioni che fornisce la 

soluzione di un  problema. 

- Eseguire semplici espressioni di 

calcolo con i numeri conosciuti, 

essendo consapevoli del 

significato delle parentesi e delle 

convenzioni sulla precedenza

delle operazioni. 

- Esprimere misure utilizzando 

anche le potenze del 10 e le cifre 
significative. 

- Riprodurre figure e disegni

geometrici, utilizzando in modo 

appropriato e con accuratezza 

opportuni strumenti (riga, squadra, 

compasso, goniometro, software di 

geometria). 

- Rappresentare punti, segmenti e 

figure sul piano cartesiano. 

- Conoscere definizioni e proprietà 

(angoli, assi di simmetria, 

diagonali, …) delle principali 

figure piane (triangoli, 

quadrilateri, poligoni regolari, 

cerchio). 

- Riprodurre figure e disegni 

geometrici in base a una 

descrizione e codificazione fatta da 
altri. 

- Conoscere il Teorema di Pitagora 
e le sue applicazioni in 

matematica e in situazioni 
concrete. 

- Determinare l’area di semplici

figure scomponendole in figure 

elementari, ad esempio triangoli, o 

utilizzando le più comuni formule. 

- Calcolare l’area del cerchio e la 

lunghezza della circonferenza, 

conoscendo il raggio, e viceversa. 

- Rappresentare oggetti e figure 

tridimensionali in vario modo 

tramite disegni sul piano. 

- Visualizzare         oggetti 

tridimensionali a partire da 

rappresentazioni bidimensionali. 

- Calcolare l’area e il volume delle 

figure solide più comuni e darne 

stime di oggetti della vita 

quotidiana. 

- Risolvere problemi utilizzando le 

proprietà  geometriche delle figure. 

- Interpretare, costruire e 

coordinate dello 

schermo  

 Aspetto e utilizzo dei 

costumi  

 Controllo Movimento  

 Sensori Stage ed utilizzo 

degli sfondi Utilizzo di 
Variabili e Funzioni 

Messaggi 

(comunicazione tra gli 

sprite) Creazione di uno 

Storytelling con Scratch 
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trasformare formule che 

contengono lettere per esprimere in 

forma generale relazioni e 

proprietà. 

- Esprimere la relazione di 
proporzionalità con 
un’uguaglianza di frazioni e 
viceversa. 

- Usare il piano cartesiano per

rappresentare relazioni e funzioni 

empiriche o ricavate da tabelle, e 

per conoscere in particolare le 

funzioni del tipo y=ax, y=a/x, e i 

loro grafici e collegare le prime 

due al concetto di proporzionalità. 

- Esplorare e risolvere problemi 

utilizzando equazioni di primo 

grado. 

- Rappresentare insiemi di dati, 

anche facendo uso di un foglio 

elettronico. In situazioni 

significative, confrontare dati al 

fine di prendere decisioni, 

utilizzando le distribuzioni

delle frequenze e delle frequenze

relative. Scegliere ed utilizzare 

valori medi (moda, mediana, 

media aritmetica) adeguati alla 

tipologia ed alle caratteristiche dei 

dati a disposizione. 

In   semplici    situazioni 

aleatorie, individuare gli eventi 

elementari, assegnare a essi una 

probabilità, calcolare la probabilità 

di qualche evento, scomponendolo 

in eventi elementari disgiunti. 

- Riconoscere coppie di eventi 

complementari e incompatibili. 

- Saper lavorare in gruppo  

- Ottimizzare la soluzione di un 

problema  

- Scomporre un problema 

complesso in problemi di 

complessità inferiore  

- Saper realizzare un algoritmo utile 

per la soluzione di un problema 

generico  

- Utilizzare le conoscenze 

disciplinari per riempire di 

contenuti le attività: realizzare 

storytelling  

- Conoscere il corretto utilizzo delle 
funzioni nella realizzazione di un 

algoritmo        

- Conoscere l’ambiente di 

Programmazione Scratch 

Debugging  
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Scrivere     codice ottimizzato  

Apportare modifiche al codice in 

modo da ottimizzare lo stesso pur 

conservandone la funzionalità 

Identificare i bug nel codice 

Remixare programmi esistenti 
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CURRICOLO DI SCIENZE 
 
 

TRAGUARDI FORMATIVI 

COMPETENZA CHIAVE 

EUROPEA 

COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZA IN SCIENZE, 

TECNOLOGIA E INGEGNERIA 

(Fine scuola secondaria di primo grado) 

COMPETENZE  SPECIFICHE ABILITA’ CONOSCENZE 

 . - Utilizzare i concetti fisici 

fondamentali quali: pressione,

 volume, velocità, peso, peso 

specifico, forza, temperatura, 

calore, carica elettrica, ecc., in 

varie situazioni di esperienza; 

-  Realizzare esperienze quali ad 

esempio: fusione del ghiaccio, 
costruzione di un circuito pila- 

interruttore-lampadina. 

- Costruire e utilizzare 

correttamente il concetto di 

energia come quantità che si 

conserva; individuare la sua 

dipendenza da altre variabili; 

riconoscere l’inevitabile 

produzione di calore nelle catene 
energetiche reali.  

- Padroneggiare concetti di 

trasformazione chimica; 

sperimentare reazioni (non 

pericolose) anche con prodotti 

chimici di uso domestico e 

interpretarle sulla base di modelli 

semplici di struttura della 

materia; osservare e descrivere lo 
svolgersi delle reazioni e 

i       prodotti       ottenuti. 

-  Realizzare esperienze quali 

ad esempio: soluzioni in 

acqua, combustione di una 

candela, bicarbonato di sodio 

+ aceto. 

- Osservare, modellizzare e 

interpretare i più evidenti 

fenomeni celesti attraverso 

l’osservazione del cielo 

notturno e diurno, 

utilizzando anche planetari o 

simulazioni al computer. 

-  Ricostruire i movimenti della 

Terra da cui dipendono il dì e 
la notte e l’alternarsi delle 

stagioni. Spiegare, anche per 

mezzo di simulazioni, i 

meccanismi delle eclissi di 

sole e di luna.  

- Riconoscere i principali tipi 

di rocce ed i processi 

Materia, energia e forze 

Osservare, analizzare e  
 

descrivere fenomeni 
Fenomeni chimici 

appartenenti alla realtà 

naturale e agli aspetti della  

vita quotidiana, formulare  

ipotesi e verificarle, L’Universo, il Sistema 

utilizzando semplici solare e la Terra 

schematizzazioni e  

modellizzazioni  

Riconoscere le principali 
Geologia e geodinamica 

interazioni tra mondo  

naturale e comunità umana, 

individuando alcune 

 

Rischi ambientali 

problematicità dell'intervento  

antropico negli ecosistemi  

Utilizzare il proprio patrimonio di 

conoscenze per comprendere le 

Caratteristiche ed 

organizzazione dei 

viventi 

problematiche scientifiche di Evoluzione delle specie 

attualità e per assumere  

comportamenti responsabili  

in relazione al proprio stile di La cellula 

vita, alla promozione della 

salute e all’uso delle risorse  

 
La genetica 

  

Apparati riproduttori 
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geologici da cui hanno avuto 

origine. 

- Conoscere la struttura della 
Terra e i suoi movimenti

interni (tettonica a placche); 

individuare i rischi sismici, 

vulcanici e idrogeologici 

della propria regione per 

pianificare eventuali attività 

di prevenzione. 

- Riconoscere le somiglianze e le 

differenze del  funzionamento 

delle  diverse specie di viventi. 

- Comprendere il senso  delle

grandi classificazioni, 

riconoscere nei fossili 
indizi per ricostruire nel 

tempo le trasformazioni 

dell’ambiente fisico, la 

successione e  l’evoluzione 

delle specie. 

- Sviluppare progressivamente la capacità di spiegare  il funzionamento macroscopico dei viventi con un modello cellulare (collegando per esempio: la respirazione  con la respirazione  cellulare, l’alimentazione  con  il metabolismo cellulare, la crescita e lo sviluppo con 

la  duplicazione  delle 

cellule, la crescita delle 

piante con la fotosintesi). 

- Conoscere le basi biologiche

della trasmissione dei 

caratteri ereditari acquisendo 

le prime elementari nozioni di 

genetica. 

- Acquisire corrette 
informazioni sullo sviluppo 

puberale e la sessualità; 

sviluppare la cura e il 

controllo della propria salute 

attraverso una

corretta alimentazione; 

evitare consapevolmente i 

danni prodotti dal fumo e 

dalle droghe. 

- Assumere comportamenti e 

scelte personali 

ecologicamente sostenibili. 

- Rispettare e preservare la 

biodiversità nei sistemi 

ambientali. 
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CURRICOLO DI LINGUE STRANIERE: INGLESE E FRANCESE 
 
 

TRAGUARDI FORMATIVI 

COMPETENZA CHIAVE 

EUROPEA 

COMUNICAZIONE NELLE LINGUE STRANIERE 

(Fine scuola secondaria di primo grado) 

COMPETENZE 

SPECIFICHE 

ABILITA’ CONOSCENZE 

L’alunno: 

 

comprende oralmente e per iscritto i 

punti essenziali di testi in lingua 

standard su argomenti familiari o di 

studio; 

 

descrive oralmente situazioni, 

racconta avvenimenti ed esperienze 

personali, espone argomenti di studio; 

 

interagisce con uno o piu 

interlocutori su argomenti noti; 

 

legge semplici testi con diverse 

strategie adeguate allo scopo; 

 

legge testi informativi e ascolta 

spiegazioni attinenti ai contenuti di 

studio di altre discipline;  

 

scrive semplici resoconti e 

compone brevi lettere o messaggi; 

 

individua semplici elementi culturali 

veicolati dalla lingua materna e li 

confronta con quelli veicolati dalla 

lingua straniera; 

 

auto-valuta le competenze acquisite 

ed e’ consapevole del proprio modo 

di apprendere. 

.Comprensione orale 

Comprendere i punti essenziali su 

argomenti familiari, inerenti alla scuola, al 

tempo libero, ecc. Individuare le 

informazioni principali su avvenimenti di 

attualità o su argomenti che riguardano i 

propri interessi, articolando il discorso in 

modo semplice e chiaro. 

 

Produzione e interazione orale 

Descrivere o presentare persone, 

condizioni di vita o di studio, compiti 

quotidiani; esprimere preferenze, 

opinioni con espressioni e frasi connesse 

in modo semplice; interagire con uno o 

più interlocutori; 

gestire conversazioni di routine, 

facendo domande e scambiando 

informazioni insituazioni quotidiane 

prevedibili. 

 

Comprensione scritta 

Leggere e individuare informazioni 

esplicite in brevi testi di uso 

quotidiano e in lettere personali. 

Leggere e comprendere in modo globale e 

dettagliato testi scritti di varia tipologia e 

genere (lettere personali; sms; chat; mail 

ecc…) su argomenti di interesse personale 

e relativi alla quotidianità. 

 

Produzione scritta 

Produrre risposte a questionari e 

formulare domande su testi. Raccontare 

per iscritto esperienze, esprimendo 

sensazioni e opinioni con frasi semplici. 

Scrivere brevi lettere personali adeguate 

Fonetica di base 

 

Lessico delle aree semantiche 

relative al sé, famiglia, vita 

quotidiana, attività 

scolastiche, interessi, sport, 

viaggi, ambiente ecc… 

 

Funzioni comunicative delle 

aree semantiche relative al sé, 

famiglia, vita quotidiana, 

attività scolastiche,interessi, 

sport, ambiente ecc… 

 

Principali strutture 

linguistiche della lingua 

straniera. 

 

Elementi di cultura e civiltà 

inglese e francese: analogie e 

differenze esistenti tra il 

mondo di origine e il mondo delle 

comunità di cui si studia la lingua. 
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al destinatario e brevi resoconti che si 

avvalgano di lessico sostanzialmente 

appropriato e di sintassi elementare. 

Rilevare semplici analogie o differenze 

tra comportamenti e usi legati a lingue 

diverse. 

 

Riflessione sulla lingua  

Confrontare strutture e funzioni nella 

L1- L2. Riflettere su analogie e 

differenze. 

Individuare le principali strutture 

e saperle applicare correttamente. 
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CURRICOLO DI MUSICA 

 
TRAGUARDI FORMATIVI 

COMPETENZA CHIAVE 

EUROPEA: 
CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE 

(Fine scuola secondaria di primo grado) 

COMPETENZE 
SPECIFICHE 

ABILITA’ CONOSCENZE 

L’alunno partecipa in modo attivo 

alla realizzazione di esperienze 

musicali attraverso l’esecuzione e 

l’interpretazione di brani 

strumentali e vocali appartenenti a 
generi e culture differenti. 

Eseguire in modo corretto brani 

musicali con lo strumento scelto o 

con la voce. 

Interagire con il gruppo durante la 

musica d’insieme. 

Esecuzione di accompagnamenti 

ritmici. Esecuzione di brani vocali e 

strumentali di diversi generi e 

stili, melodici e polifonici, 

individualmente e collettivamente. 

Conosce ed usa la notazione 

tradizionale per la lettura, l’analisi e la 

produzione di brani musicali. 

Riconoscere e classificare i più 

importanti elementi costitutivi del 

linguaggio musicale. 

Decodificare e utilizzare la notazione 

tradizionale e altri 

sistemi di scrittura 

Cellule ritmiche complesse Gruppi 

irregolari, tempi composti, scale e 

tonalità, ritmi sincopati. 

E’ in grado di ideare e realizzare 

brani o messaggi musicali utilizzando 

anche mezzi digitali e multimediali. 

Creare e variare semplici ritmi e 

melodie. 

Esprimere la propria creatività 

attraverso esecuzioni 

strumentali e vocali. 

Elaborazione e variazione di elementi 

musicali dati. 

Composizione di melodie su schemi 

ritmici dati. 

Elaborazione e variazioni ritmico-

melodiche utilizzando le 

conoscenze 

acquisite. 

Comprendere e valutare elementi, 

materiali, opere musicali 

riconoscendone i significati anche in 

relazione alla propria esperienza 

musicale e ai diversi contesti storico-

culturali. 

Riconoscere e classificare i più 

importanti elementi costitutivi del 

linguaggio musicale. Approfondire 

le funzioni sociali della musica nella 

nostra e nelle altre civiltà. 

Ascoltare e descrivere opere d’arte 

musicale. 

Riconoscere all’ascolto alcuni elementi 

ritmici e melodici. 

Peculiarità della musica del 

Romanticismo, Novecento, Jazz, 

Rock, Pop e contemporanea. 

Peculiarità della musica 
extraeuropea. 

Significato e funzioni delle opere 

musicali nei contesti storici 

specifici, ivi compreso l’ultimo ‘900, 

in relazione anche ad altre 

espressioni artistiche e culturali. 
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CURRICOLO DI ARTE E IMMAGINE 
 

TRAGUARDI FORMATIVI 

COMPETENZA CHIAVE 

EUROPEA: 
CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE 

(Fine scuola secondaria di I grado) 

COMPETENZE  SPECIFICHE ABILITA’ CONOSCENZE 

Padroneggiare gli strumenti necessari 

ad un utilizzo consapevole del 

patrimonio artistico e culturale 

(strumenti e tecniche di fruizione e 

produzione, lettura critica). 

• Padroneggiare gli elementi 
principali del linguaggio visivo,

 leggere e comprendere i 

significati d’immagini statiche e in 

movimento, di filmati audiovisivi e di 

prodotti multimediali. 

• Ideare    e     progettare 

elaborati con soluzioni creative 

originali, ispirate anche dallo studio 

dell’arte e della comunicazione visiva. 

• Sperimentare l’utilizzo dei 

linguaggi visivi per creare messaggi 

espressivi e con precisi scopi 

comunicativi. 

• Leggere e commentare 
criticamente le opere più significative 

prodotte nell’arte moderna e 

contemporanea sapendole collocare 

nei rispettivi contesti storici, culturali 

e ambientali. 

Riconoscere e confrontare in alcune 

opere elementi stilistici di epoche 

diverse in modo autonomo. 

Esprimersi e comunicare Ideare e 

progettare elaborati ricercando 

soluzioni creative originali. 

 

Utilizzare consapevolmente gli 

strumenti, le tecniche figurative e le 
regole della rappresentazione visiva. 

 

Rielaborare creativamente materiali di 

uso comune, immagini fotografiche 

ecc. 

 

Scegliere le tecniche e i linguaggi più 

adeguati per realizzare prodotti visivi. 

Osservare e leggere le immagini. 

 

Utilizzare diverse tecniche di 

osservazione per descrivere un 

contesto reale. 

 

Leggere e interpretare una immagine 
o un’opera d’arte. 

 

Riconoscere i codici e le regole 

compositive presenti nelle opere 

d’arte e nelle immagini della 

comunicazione  multimediale. 

 
Leggere e commentare 

criticamente un’opera d’arte. 

 

Possedere una conoscenza dei 

principali periodi storici del passato e 

dell’arte moderna e contemporanea. 

 

Conoscere le tipologie del patrimonio 

ambientale, storico artistico e 

museale del territorio. 

Elementi essenziali per la lettura 

di un’opera d’arte (pittura, 

architettura, plastica, fotografia, 

film) e  per la produzione di 

elaborati grafici, plastici, visivi. 

 
Principali forme di espressione 
artistica. 

 

Generi e tipologie testuali della 

letteratura, dell’arte, della 

cinematografia. 

 

Tecniche di rappresentazione grafica, 

plastica, audiovisiva. Autori e correnti 

artistiche dalla storia antica alla 

contemporaneità. 
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CURRICOLO DI TECNOLOGIA 

 
 

TRAGUARDI FORMATIVI 

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: COMPETENZE DI BASE IN SCIENZA E 
TECNOLOGIA 

(Fine scuola secondaria di I grado) 

COMPETENZE 

SPECIFICHE 
ABILITA’ CONOSCENZE 

Progettare e realizzare semplici 
manufatti e strumenti spiegando le fasi 

del processo; Utilizzare con 
dimestichezza  l   e più comuni tecnologie, 
individuando le soluzioni 

potenzialmente utili ad un     dato 

contesto applicativo, a  partire 

dall’attività di studio; 

 
Individuare le potenzialità, i    limiti 

e i rischi nell’uso delle tecnologie, 

con particolare riferimento al 
contesto produttivo, culturale e 

sociale in cui vengono applicate. 

Vedere, osservare e sperimentare 

  

Eseguire misurazioni e               rilievi grafici o 

fotografici sull’ambiente scolastico o 

sulla propria abitazione. 

 

• Leggere e interpretare semplici 

disegni tecnici ricavandone 

informazioni qualitative e 

quantitative. 

 

• Impiegare gli strumenti e le  regole 

del disegno tecnico nella 

rappresentazione di oggetti o processi. 

 

• Effettuare prove e semplici      indagini  

sulle proprietà fisiche, chimiche, 

meccaniche e tecnologiche di vari 

materiali. 

 

• Accostarsi a nuove applicazioni 

informatiche esplorandone le funzioni 

e le  potenzialità. 

 

Prevedere, immaginare e                progettare 

 

• Effettuare stime di grandezze 

fisiche riferite a materiali e oggetti 

dell’ambiente scolastico. 

 

• Valutare le conseguenze di scelte e 

decisioni relative a situazioni 

problematiche 

 

• Immaginare modifiche di oggetti 

e prodotti di uso quotidiano in 

relazione a nuovi bisogni o 

necessità. 

 

• Pianificare le diverse fasi  per la 

realizzazione di un oggetto 

impiegando materiali di uso 

quotidiano. 

 

• Progettare una gita d’istruzione 
o la visita a una mostra usando 
internet per reperire e selezionare 

le  informazioni utili  

TECNOLOGIA 

 

Proprietà e caratteristiche dei 

materiali più comuni 

 

Modalità di manipolazione dei 

diversi materiali 

 

Funzioni e modalità d’uso degli 

utensili e strumenti più comuni e loro 

trasformazione nel tempo 

 

Principi di funzionamento di 

macchine e apparecchi di uso 
comune 

 

Ecotecnologie orientate alla 
sostenibilità (depurazione, 

differenziazione, smaltimento, 

trattamenti speciali, riciclaggio…) 

 

Strumenti e tecniche di 

rappresentazione (anche 

informatici) 

 

Segnali di sicurezza e i simboli 

di rischio 

 
Terminologia specifica 
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• Intervenire, trasformare e 
produrre 

 

• Smontare e rimontare semplici 

oggetti, apparecchiature elettroniche o 

altri dispositivi comuni. 

 

• Utilizzare semplici procedure per 

eseguire prove sperimentali nei vari 

settori della tecnologia (ad esempio: 

preparazione e cottura degli alimenti) 

 

• Rilevare e disegnare la propria 

abitazione o altri luoghi anche 

avvalendosi di software specifici. 

 

• Eseguire interventi di riparazione e 

manutenzione sugli oggetti 

dell’arredo scolastico o casalingo 

• Costruire oggetti con materiali 

facilmente reperibili a partire da 

esigenze e bisogni concreti. 

 

• Programmare ambienti 

informatici e elaborare semplici 

istruzioni per controllare il 

comportamento di un robot. 
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CURRICOLO DI SCIENZE MOTORIE 

 
TRAGUARDI FORMATIVI 

COMPETENZA CHIAVE 

EUROPEA 

Consapevolezza ed espressione culturale 

(Fine scuola secondaria di primo grado) 

COMPETENZE   SPECIFICHE ABILITA’ CONOSCENZE 

Padroneggiare abilità motorie di 

base in situazioni diverse. 

 

Partecipare alle attività di gioco e 

di sport, rispettandone le regole; 

assumere responsabilità delle 

proprie azioni e per il bene 

comune. 

 

IL CORPO E LA SUA RELAZIONE 

CON LO SPAZIO E IL TEMPO 

Saper utilizzare e trasferire le abilità 

per la realizzazione dei gesti tecnici dei 

vari sport. 

 

Saper utilizzare l’esperienza motoria 

acquisita per risolvere situazioni nuove 

o inusuali. 

Elementi di igiene del corpo e 

nozioni essenziali di anatomia e 

fisiologia. 

 

Regole fondamentali di alcune 

discipline sportive 

Utilizzare gli aspetti comunicativo-

relazionali del messaggio corporeo. 

 

Utilizzare nell’esperienza le 

conoscenze relative alla salute, alla 

sicurezza, alla prevenzione e ai 

corretti stili di vita. 

Utilizzare e correlare le variabili spazio – 

temporali funzionali alla realizzazione 

del gesto tecnico in ogni situazione 

sportiva. 

 

Sapersi orientare nell’ambiente naturale e 

artificiale anche attraverso ausili 

specifici (mappe, bussole). 

 

 
IL LINGUAGGIO DEL CORPO COME 

MODALITA’ COMUNICATIVO – 

ESPRESSIVA 

 

 
Conoscere e applicare semplici tecniche 

di espressione corporea per rappresentare 

idee, stati d’animo e storie mediante 

gestualità e posture svolte in forma 

individuale, a coppie, in gruppo. 

Saper decodificare i gesti di compagni 

e avversari in situazione di gioco e di 

sport. 

 

 Saper codificare i gesti arbitrali in 

relazione all’applicazione del 

regolamento di gioco.  

 

IL GIOCO, LO SPORT, LE 

REGOLE E IL FIRE PLAY 

Padroneggiare le capacità coordinative 

adattandole alle situazioni richieste dal 
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gioco in forma originale e creativa, 

proponendo anche varianti. 

 

Sa realizzare strategie di gioco, mette in 

atto comportamenti collaborativi e 

partecipa in forma propositiva alle scelte 

della squadra. 

 

Conoscere e applicare correttamente 

il regolamento tecnico degli sport 
praticati assumendo anche il ruolo di 

arbitro o di giudice. 

 

SALUTE E BENESSERE, 

PREVENZIONE E SICUREZZA. 

 

Essere in grado di conoscere i 

cambiamenti morfologici caratteristici 

dell’età ed applicarsi a seguire un piano di 

lavoro consigliato in vista del 

miglioramento delle prestazioni. 

 

Essere in grado di distribuire lo sforzo in 

base all’attività richiesta e applicare 

tecniche di controllo respiratorio e 

rilassamento muscolare a conclusione del 

lavoro. 

 

Saper adottare comportamenti 

appropriati per la sicurezza propria e dei 

compagni. 

 

Conoscere ed essere consapevoli degli 

effetti nocivi legati all’assunzione di 
sostanze 

illecite. 
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CURRICOLO VERTICALE DI RELIGIONE 
 

 

TRAGUARDI (al termine della scuola dell’Infanzia) 

Il sé e l’altro: scopre nei racconti del Vangelo la persona di Gesù, da cui apprende che Dio è Padre di tutti e che la 

Chiesa è la comunità di uomini e donne unita nel suo nome, per sviluppare un positivo senso di sé e sperimentare 

relazioni serene con gli altri, anche appartenenti a differenti tradizioni culturali e religiose. 

Il corpo e il movimento: riconosce nei segni del corpo l’esperienza religiosa propria e altrui per cominciare a 

manifestare anche in questo modo la propria interiorità, l’immaginazione e le emozioni. 

Immagini, suoni, colori: riconoscere alcuni linguaggi simbolici e figurativi caratteristici delle tradizioni e della vita 

dei cristiani (segni, feste, preghiere, canti, gestualità, spazi, arte), per poter esprimere con creatività il proprio vissuto 

religioso. 

I discorsi e le parole: impara alcuni termini del linguaggio cristiano, ascoltando semplici racconti biblici, ne sa narrare 

i contenuti riutilizzando i linguaggi appresi, per sviluppare una comunicazione significativa anche in ambito religioso. 

La conoscenza del mondo: osserva con meraviglia ed esplora con curiosità il mondo, riconosciuto dai cristiani come 

dono di Dio Creatore, per sviluppare sentimenti di responsabilità nei confronti della realtà, abitandola con fiducia e 

speranza. 
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COMPETENZA CHIAVE 
EUROPEA 

 Competenza alfabetica funzionale 

 Competenza personale, sociale e capacità di imparare ad 

imparare 

 Competenza in materia di consapevolezza ed espressione 

culturali. 

COMPETENZE SPECIFICHE ABILITA’ CONOSCENZE 

Scopre nei racconti del Van- gelo la 

persona e l’insegna- mento di Gesù, 

da cui ap- prende che Dio è Padre di 

tutti e che la Chiesa è la co- munità di 

uomini e donne unita nel suo nome, 

per svi- luppare un positivo senso di 

sé e sperimentare relazioni serene con 

gli altri, anche appartenenti a 

differenti tra- dizioni culturali e 

religiose. 

 Cogliere il valore delle regole e 
apprezzare il valore della vita quale 

“dono”. 

 Stabilire relazioni positive con 
adulti e compagni. 

 Condividere con gli altri le proprie 
abilità per metterle al servizio della 
comunità. 

 Individuazione condivisa di 

regole per essere felici e stare 

bene insieme. 

 Racconti, giochi 
guidati. 

 Conversazioni. 

 Uso di schede. 

 Attività grafico-pittorica 

Riconosce nei segni del cor- po 

l’esperienza religiosa propria e altrui 
per comincia- re a manifestare anche 

in questo modo la propria inte- riorità, 

l’immaginazione e le emozioni 

 

 Partecipare alle attività 
attraverso la propria 

corporeità. 

 Esprimere attraverso alcuni “segni” 
il proprio vissuto religioso. 

 

 Giochi motori. 

 Conversazioni. 

 Drammatizzazioni. 

 

Riconosce alcuni linguaggi simbolici 
e figurativi caratte- ristici delle 

tradizioni e della vita dei 

cristiani(segni, feste, preghiere, canti, 

gestualità, spazi, arte), per poter espri- 

mere con creatività il proprio vissuto 

religioso. 

 

 

Elaborare e personalizzare biglietti. 

Cogliere il significato cristiano delle 

principali feste 

 

 
Conversazioni e 

racconti. 

Addobbi e decorazioni. 

Osservazione di opere d’arte. 

 
Impara alcuni termini del lin- guaggio 

cristiano, ascoltan- do semplici 

racconti biblici, ne sa narrare i 

contenuti riu- tilizzando i linguaggi 

appre- si, per sviluppare una comu- 

nicazione significativa an- 

che in ambito religioso. 

 

 

Ascoltare,ripetere e rielaborare 
verbalmente episodi biblici. 

 

 

Narrazioni, ascolto di brani, 

proiezione di film e lettura di 

immagini. 

Drammatizzazione. 
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Osserva con meraviglia ed esplora con 
curiosità il mondo, riconosciuto dai 

cristiani e da tanti uomini religiosi 

come dono di Dio Creatore, per 

sviluppare sentimenti di 

responsabilità nei confronti della 

realtà, abitandola con fiducia e 

speranza. 

 

 

Intuire il creato come “dono” di Dio. 

 
Racconto della 
creazione. 

Lettura di immagini. 

Proiezione di filmati. 

Osservazione della realtà 

circostante. 

Uso di schede. 
Attività grafica. 

 

NB: La colorazione aiuta a leggere come competenze, abilità e conoscenze 

specifiche della disciplina vengono coniugate nei diversi campi di esperienza della 

scuola dell’Infanzia 

 

TRAGUARDI (al termine della scuola primaria) 

 L’alunno riflette su Dio Creatore e Padre, sui dati fondamentali della vita di Gesù e sa collegare i contenuti principali 

del suo insegnamento alle tradizioni dell’ambiente in cui vive. 

 Riconosce il significato cristiano del Natale e della Pasqua, traendone motivo per interrogarsi sul valore di tali 
festività nell’esperienza personale, familiare e sociale. 

 Riconosce che la Bibbia è il libro sacro dei cristiani ed ebrei e documento fondamentale della nostra cultura, 
sapendola distinguere dai testi di altre religioni; identifica le caratteristiche essenziali di un brano biblico. 

 Identifica nella Chiesa la comunità di coloro che credono in Gesù Cristo e si impegnano a mettere in pratica il suo 
insegnamento. 

 Si confronta con l’esperienza religiosa e distingue la specificità della proposta di salvezza nel Cristianesimo. 

 Coglie il significato dei sacramenti e si interroga sul valore che essi hanno nella vita dei cristiani. 

 

COMPETENZA 

CHIAVE EUROPEA 

 Competenza alfabetica funzionale 

 Competenza personale, sociale e capacità di imparare ad imparare 

 Competenza in materia di consapevolezza ed 



46 
 

 espressione culturali. 

COMPETENZE 

SPECIFICHE 
ABILITA’ CONOSCENZE 

Nucleo Tematico:DIO E L’UOMO 

Conosce le origini e lo 

sviluppo del cristiane- simo e 

delle altre grandi religioni 

indivi- duando gli aspetti più 

importanti del dialogo 

interreligioso. 

Riconosce avvenimen- ti, 

persone e strutture 

fondamentali della Chiesa 

cattolica sin dalle origini e sa 
confrontarli con quelli delle 

altre confessioni 

cristiane. 

Conoscere gli aspetti fondamentali del 

cristianesimo. 

Conoscere i tempi liturgici, la struttura gerarchica e 

la funzione dei sacramenti nella vita della Chiesa 

cattolica. 
Conoscere e confrontare le diverse confessioni 
cristiane. 

Conoscere i fondamenti principali delle grandi 

religioni: ebraismo, islamismo, induismo e 

buddismo. 

Maturare atteggiamenti di rispetto e apprezzamento 
per le altre religioni, in vista di una convivenza 

pacifica, fondata sul dialogo. 

 

 

 

 

 

 

Storia della Chiesa. Le 

grandi Religioni. 

Nucleo Tematico:LA BIBBIA E LE ALTRE FONTI 

Legge pagine bibliche, 

individuandone il messaggio 

principale. Confronta la 

Bibbia con i testi sacri delle 

altre religioni. Sa attingere 

informazioni sulla religione 

cattolica anche nella vita di 

santi e in Maria. 

Riconoscere nella Bibbia il libro in cui si parla 

della relazione tra Dio e l’uomo Conoscere e 

confrontare i testi sacri delle grandi religioni con la 

Bibbia, testo sacro dei cristiani. 

Riconoscere la figura di Maria, presente nella vita 

del Figlio Gesù e in quella della Chiesa. 
Riconoscere nei santi e nei martiri di ieri e di oggi, 
progetti riusciti di vita 

cristiana. 

 

 

La Bibbia (in particolare gli 

Atti degli Apostoli) e i testi 

sacri delle grandi Religioni. 

I Santi e Maria 

Nucleo Tematico:IL LINGUAGGIO RELIGIOSO 

Comprende il senso religioso 

del Natale e della Pasqua, a 

partire dalla vita della Chiesa. 

Individua significative 

espressioni d’arte cri- stiana (a 

partire da quelle presenti nel 

territorio), per rilevare come la 

fede sia stata interpretata e 

comuni- cata dagli artisti 
nel 

corso dei secoli. 

 

 

 

Comprendere il vero significato del Natale e della 

pasqua attraverso le letture evangeliche e le opere 

d’arte. Conoscere l’origine e l’evoluzione dei 

luoghi di preghiera dei cristiani anche dal punto di 

vista artistico. 

 

 

 

 

Il senso religioso del Natale e 

della Pasqua. L’arte nella 

Chiesa. 

Nucleo Tematico:I VALORI ETICI E RELIGIOSI 

Scoprire la risposta della 

Bibbia alle do- mande di 

senso dell’uomo e 

confron- 

tarla con quella delle 

Conoscere l’originalità dell’esperienza monastica, 

principio di fermenti culturali e religiosi. 

Essere consapevoli che la pluralità di religioni è la 

risposta dell’uomo alla 

 

Le domande di senso e la 

risposta delle grandi religioni 
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principali religioni non 

cristiane. 

Riconoscere nella vita e negli 

insegnamenti di Gesù 

proposte di scelte 

responsabili, in 

vista di un personale progetto 

di vita. 

ricerca di Dio.  

 
 

TRAGUARDI (al termine della scuola secondaria di primo grado) 

 L’alunno è aperto alla sincera ricerca della verità e sa interrogarsi sul trascendente e porsi domande di senso, cogliendo 

l’intreccio tra dimensione religiosa e culturale. A partire dal contesto in cui vive, sa interagire con persone di religione 

differente,sviluppando un’identità capace di accoglienza, confronto e dialogo. 

 Individua, a partire dalla Bibbia, le tappe essenziali e i dati oggettivi della storia della salvezza, della vita e 
dell’insegnamento di Gesù, del cristianesimo delle origini. 

Ricostruisce gli elementi fondamentali della storia della Chiesa e li confronta con le vicende della storia civile passata e 

recente elaborando criteri per avviarne una interpretazione consapevole. 

 Riconosce i linguaggi espressivi della fede (simboli, preghiere, riti, ecc.), ne individua le tracce presenti in ambito locale, 

italiano, europeo e nel mondo imparando ad apprezzarli dal punto di vista artistico, culturale e spirituale. 

 Coglie le implicazioni etiche della fede cristiana e le rende oggetto di riflessione in vista di scelte di vita progettuali e 
responsabili. Inizia a confrontarsi con la complessità dell’esistenza e impara a dare valore ai propri comportamenti, per 
relazionarsi in maniera armoniosa con se 

stesso, con gli altri, con il mondo che lo circonda. 

COMPETENZA 

CHIAVE EUROPEA 

 Competenza alfabetica funzionale 

 Competenza personale, sociale e capacità di imparare ad imparare 



48 
 

  Competenza in materia di consapevolezza ed espressione 

culturali. 

COMPETENZE 

SPECIFICHE 
ABILITA’ CONOSCENZE 

Nucleo Tematico:DIO E L’UOMO 

 

 

 

 

L'alunno inizia a con- frontarsi 

con la com- plessità 

dell'esistenza e impara a dare 

valore ai propri comportamenti. 

 

L’alunno sa interrogarsi sul 

trascendente e porsi domande di 
senso. 

Cogliere nelle domande dell’uomo e in tante sue 
esperienze tracce di una ri- cerca religiosa. 

Comprendere alcune categorie fonda- mentali della 

fede ebraico-cristiana e confrontarle con quelle di 

altre mag- giori religioni. 

Approfondire l’identità storica, la predicazione e 

l’opera di Gesù e correlarle alla fede cristiana. 

Conoscere l’evoluzione storica e il cammino 

ecumenico della Chiesa cattolica che riconosce in 

essa l’azione dello Spirito Santo. 

Confrontare la prospettiva della fede cristiana e i 

risultati della scienza come letture distinte ma 
non 

conflittuali dell’uomo e del mondo. 

 

La ricerca umana e la rivelazione di 

Dio nella storia. 

Le altre religioni. 

La persona, la vita di Gesù nell'arte 

e nella cultura. 

L'opera di Gesù, la sua morte e 
resurrezione e la missione della 

Chiesa. 

Chiesa Universale e Chiesa Locale. 

Il cristianesimo e il plura- lismo 

religioso. 

Fede e scienza: letture distinte, ma 

non conflittuali dell'uomo e del 

mondo. 

 
 

Nucleo Tematico:LA BIBBIA E LE ALTRE FONTI 

Individua, a partire dalla   

La Bibbia, documento storico-

culturale e Parola di Dio: i libri dello 

Antico e del Nuovo Testamento. 

Il Tetragramma sacro. 

Il messaggio centrale di alcuni testi 

biblici e di documenti letterari ed 

artistici che attengono alla dimensione 

religiosa. 

Principali documenti del Concilio 

Vaticano II 

Bibbia, le tappe essenziali e Saper adoperare la Bibbia come 

i dati oggettivi della storia documento storico-culturale e 

della salvezza, della vita e apprendere che nella fede della 

dell’insegnamento di Gesù, Chiesa è accolta come Parola di 

della Chiesa delle origini. Dio. 

Ricostruisce gli elementi Individuare il contenuto centrale 

fondamentali della storia di alcuni testi biblici, avvalendosi 

della Chiesa  e  li confronta di adeguati metodi interpretativi. 

con le vicende della storia Individuare i testi biblici che 

civile passata e hanno ispirato le principali 

recente,elaborando criteri produzioni 

per avviarne artistiche(letteratura,musica, 

un’interpretazione pittura) italiane ed europee. 

consapevole.  

Nucleo Tematico:IL LINGUAGGIO RELIGIOSO 

L'alunno sa interagire con Comprendere il significato princi- Le prime comunità 

persone di religione diffe- pale dei simboli religiosi, delle cristiane.  

rente,sviluppando un'iden- celebrazioni liturgiche e dei Segni e simboli del 
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tità capace di accoglienza, sacra-menti della Chiesa. cristianesimo. 

confronto e dialogo. Riconoscere il messaggio cristia- I Sacramenti. 

 no nell’arte e nella cultura in Italia Le chiese cristiane nel 

 e in Europa. mondo. 

 Individuare gli elementi specifici Le persecuzioni. 

 della preghiera cristiana e farne L'arte nella storia della 

 anche un confronto con quelli di Chiesa. 

 altre religioni. L'evangelizzazione 

 Focalizzare le strutture e i signi- dell'Europa. 

 ficati dei luoghi sacri dall’antichità Il monachesimo orientale e 

 ai nostri giorni occidentale. 

  Alcune figure principali della 

  storia della Chiesa moderna 

  e contemporanea. 

Nucleo Tematico:I VALORI ETICI E RELIGIOSI 

 
Riconoscere l’originalità della 

I Diritti fondamentali 

dell’uomo. 

Il comandamento dell'amore per 

costruire un personale progetto di 

vita. Ricerca umana e rivelazione 

di Dio nella storia del cristianesimo 

a confronto con l'ebraismo e le altre 

religioni. 

Le tematiche etiche: 

razzismo,antisemitismo, I profeti 

di oggi. 

La dottrina sociale della Chiesa. 

 speranza cristiana,in risposta al 

 bisogno di salvezza della 

 condizione umana nella sua 

 fragilità ed esposizione al male. 

L'alunno coglie le implica- Saper esporre le principali 

zioni etiche della fede motivazioni che sostengono le 

cristiana e vi riflette in vista scelte etiche dei cattolici in un 

di scelte di vita progettuali e contesto di pluralismo culturale e 

responsabili. religioso. 

 Confrontarsi con la proposta 

 cristiana di vita come contributo 

 originale per la realizzazione di 

 un progetto libero e responsabile. 
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Competenze chiave di cittadinanza 

COMPETENZE ABILITA' 

SCUOLA INFANZIA SCUOLA PRIMARIA SCUOLA SECONDARIA DI I GRADO 

 
 
 
 
 
 
 

COMUNICARE 

 

● Padroneggiare gli strumenti 
espressivi e lessicali 
indispensabili per gestire 
l'interazione comunicativa 
verbale nei vari campi di 
esperienza 

 

● Utilizzare gli aspetti 
comunicativi-relazionali del 
linguaggio corporeo 

 

● Sviluppare capacità di ascolto 
– concentrazione mantenendo 
l’interesse e vivere il libro come 
strumento di gioco – ricerca, 
divertimento e 

SCUOLA PRIMARIA – CLASSE V  

● Argomentare la propria tesi su un 
tema affrontato nello studio e nel 
dialogo in classe con dati pertinenti e 
motivazioni valide. 

● Partecipare a una conversazione o 
a una discussione, di classe o di 
gruppo, con pertinenza e coerenza, 
rispettando tempi e turni di parola 
e fornendo un positivo contributo 
personale. 

● Distinguere e utilizzare fonti di 
diverso tipo, raccogliere ed 
elaborare informazioni in 

 

● Leggere e comprendere per comunicare 
in forma orale e scritta. 

● Saper adottare un registro linguistico 
appropriato alle diverse situazioni 

 
● Raccogliere informazioni utilizzando 

diverse fonti e costruire 
un’argomentazione. 

 
● Contestualizzare la comunicazione: 

argomento, funzione, scopo, contesto 
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 conoscenza 

 

●  Arricchire le proprie 
competenze fonologiche e 
lessicali 

 

● Verbalizzare i propri vissuti. 

 

● Individuare sequenze e dar loro 
un ordine. 

● Rappresentare la storia 
proposta attraverso l’uso di altri 
linguaggi espressivi. 

 

● Distinguere tra segno della 
scrittura e disegno. 

 

● Utilizzare vocaboli in inglese per 
salutare e nominare colori. 

 

● Apprendere nuovi vocaboli 
tramite giochi. 

● Pianificare e produrre testi di vario 
genere 

riferimento ad uno scopo 
specifico. 

 

● Formulare ed esprimere 
argomentazioni appropriate al 
contesto, sia oralmente sia per 
iscritto. 

 

● Essere in grado di esprimersi a livello 
base in lingua inglese e di affrontare 
una comunicazione essenziale, in 
semplici situazioni di vita quotidiana, 
in una seconda lingua europea. 

 

● Comunicare e relazionarsi 
efficacemente con gli altri in modo 
opportuno e creativo in forma orale 
e scritta in tutta una serie di 
situazioni. 

● Adattare la propria comunicazione in 
funzione della situazione. 

 

● Saper usare le lingue straniere in 
modo formale e informale, 
utilizzando i registri linguistici in 
modo opportuno. 

 

● Leggere in maniera significativa 
messaggi di diverso genere espressi 
con linguaggio specifico (letterario, 
scientifico, 

 

 ● Comunicare in forma orale e scritta, 
a livello elementare in lingua 
inglese, affrontando una 
comunicazione essenziale in 
semplici situazioni di vita 
quotidiana. 

● Saper utilizzare strutture 

grammaticali essenziali e il 
vocabolario della lingua inglese. 
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   simbolico, tecnico, ...) 

 

● Analizzare contenuti, linguaggi e 
funzioni comunicative in testi vari 
anche complessi 

 

● Rielaborare, rappresentare e 
argomentare eventi, principi, 
concetti, norme, procedure, 
atteggiamenti, stati d'animo 
attraverso vari linguaggi e 
conoscenze disciplinari 

 

● Produrre elaborati di diverso genere 
con uno stile personale 
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Competenze chiave di cittadinanza 
COMPETENZE ABILITA' 

SCUOLA INFANZIA SCUOLA PRIMARIA SCUOLA SECONDARIA DI I GRADO 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
COMPETENZA 
MATEMATICA E 
COMPETENZA DI 
BASE IN SCIENZA E 
TECNOLOGIA 

● Raggruppare secondo criteri. 
 

● Individuare i primi rapporti 
topologici di base attraverso 
l’esperienza motoria e l’azione 
diretta. 

 

● Osservare ed esplorare 
attraverso l’uso di tutti i sensi. 

 

● Porre domande sulle cose e la 
natura. 

 

● Collocare fatti e orientarsi nella 
dimensione temporale 
utilizzando un linguaggio 
appropriato 

SCUOLA PRIMARIA – CLASSE V ● Conoscere,rappresentare i numeri 
naturali, interi, razionali e reali. 

 
● Operare con sicurezza nei diversi 

insiemi numerici e utilizzarli per 
descrivere e risolvere situazioni 
quotidiane e in contesti significativi 
per le scienze e per la tecnica. 

 
● Riconoscere, denominare, 

riprodurre le forme del piano e dello 
spazio e coglierne le relazioni tra gli 
elementi. 

 
● Utilizzare e interpretare il 

linguaggio matematico ( formule, 
piano cartesiano ed equazioni ) 
per esplorare e risolvere 
problemi reali. 

 
● Orientarsi in situazioni di 

incertezza (vita 
quotidiana,giochi ) con 
valutazioni di probabilità 

 
● Comprendere i concetti fisici e 

 

● Utilizzare il pensiero matematico e 
impiegare le conoscenze 
tecnologiche per risolvere semplici 
situazioni problematiche della vita 
quotidiana. 

 

● Saper leggere e usare modelli 
matematici come schemi, grafici, 
tabelle e diagrammi. 

 

● Spiegare i fenomeni del mondo 
circostante mediante l’utilizzo delle 
conoscenze scientifiche. 
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   chimici fondamentali ( peso, 
temperatura, energia, trasformazioni 
chimiche, ecc.) per esplorare 
fenomeni naturali. 

 
● Osservare e interpretare i più 

evidenti fenomeni astronomici 
(alternarsi del dì e della notte, delle 
stagioni, le eclissi ). 
. 

● Studiare i processi geologici da cui 
hanno avuto origine i principali tipi 
di rocce. 

 
● Conoscere elementi di scienza della 

Terra per individuare i rischi sismici, 
vulcanici e idrogeologici e 
pianificare attività di prevenzione. 

 
● Conoscere i concetti biologici 

fondamentali per comprendere la 
complessità del sistema dei viventi e 
della loro evoluzione. 

 
● Spiegare il funzionamento 

macroscopico dei viventi con un 
modello cellulare. 

 
● Conoscere elementi di genetica, 

informazioni sullo sviluppo puberale, 
sulla corretta alimentazione e sui 
danni 
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   prodotti dal fumo e dalle 
droghe. 

 

● Assumere comportamenti 
ecologicamente sostenibili. 

 

● Sviluppare semplici 
schematizzazioni e 
modellizzazioni ricorrendo 
anche agli strumenti della 
matematica. 
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Competenze chiave di cittadinanza 

COMPETENZE ABILITA' 

SCUOLA INFANZIA SCUOLA PRIMARIA SCUOLA SECONDARIA DI I GRADO 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

COMPETENZA 
DIGITALE 

 

● Muovere correttamente il mouse 
e i suoi tasti per eseguire giochi di 
esercizio di tipo logico, linguistico, 
matematico, topologico, al 
computer. 

SCUOLA PRIMARIA – CLASSE V ● Conoscere gli elementi basilari che 
compongono un computer e le relazioni 
essenziali fra di essi. 

 

● Utilizzare strumenti informatici e di 
comunicazione per elaborare dati, testi e 
immagini e produrre documenti in 
diverse situazioni. 

 

● Utilizzare e condividere risorse digitali 
collaborando con gli altri per raggiungere 
obiettivi personali e sociali. 

 

● Essere in grado di utilizzare le tecnologie 
digitali come ausilio per la cittadinanza 
attiva e l’inclusione sociale, la 
collaborazione con gli altri e la creatività 
nel raggiungimento di obiettivi personali 
o sociali. 

 

● Utilizzare, filtrare, valutare, creare, 
programmare e condividere contenuti 
digitali. 

 

● Essere in grado di gestire e proteggere 
informazioni, contenuti, dati e identità 
digitali e riconoscere software e 
dispositivi. 

 
● Conoscere e utilizzare gli strumenti 

digitali in contesti comunicativi 
concreti, per ricercare dati e 
informazioni e per interagire con 
soggetti diversi. 

 
● Creare contenuti digitali. 

 
● Utilizzare la rete in modo sicuro. 
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Competenze chiave di cittadinanza 

COMPETENZE ABILITA' 

SCUOLA INFANZIA SCUOLA PRIMARIA SCUOLA SECONDARIA DI I GRADO 

 
 
 
 
 
 
 
 

IMPARARE A 
IMPARARE 

● Utilizzare semplici strategie di 
memorizzazione. 

 

● Utilizzare le informazioni possedute 
per risolvere semplici problemi di 
esperienza quotidiana legati al 
vissuto diretto. 

 

● Individuare il materiale 
occorrente e i compiti da 
svolgere sulla base delle 
consegne fornite dall’adulto 

● Organizzare i propri impegni 
 

● Assumere e portare a termine 
compiti ed iniziative 

 

● Sviluppare le capacità di attenzione 
e osservazione  

SCUOLA PRIMARIA – CLASSE V ● · Ricava da fonti diverse (scritte, 
Internet ..), informazioni utili per i propri 
scopi (per la preparazione di una 
semplice esposizione o per scopo di 
studio). 

● Contestualizza le informazioni provenienti 
da diverse fonti e da diverse aree 
disciplinari alla propria esperienza; utilizza 
le stesse nella pratica quotidiana e nella 
soluzione di semplici problemi di 
esperienza o relativi allo studio 

 

● Concentrandosi sulle proprie capacità 
essere in grado di gestire la complessità, 
di riflettere criticamente e di prendere 
decisioni; 

● Lavorare in modalità collaborativa sia in 
maniera autonoma che in gruppo 

● Organizzare il proprio apprendimento, 
saperlo valutare e condividerlo. 

● Essere capace di gestire 
l’incertezza e lo stress. 

● Saper comunicare costruttivamente in 
ambienti diversi, collaborare nel lavoro in 
gruppo e negoziare, manifestando 
tolleranza, esprimendo e comprendendo 
punti di vista diversi, oltre alla capacità di 
creare fiducia e provare empatia. 

● Mettere in atto strategie di 
memorizzazione 

 
● Applicare strategie efficaci di 

apprendimento lavorando 
individualmente o in gruppo in 
maniera costruttiva. 

 
● Creare rapporti empatici con gli altri. 

 
● Imparare da ogni esperienza, 

gestendo il tempo e le 
informazioni. 

 
● Elaborare le informazioni attraverso 

la lettura, l'interpretazione e la 
costruzione di grafici, tabelle e 
mappe concettuali 

 

● Riconoscere le informazioni 
provenienti da diverse fonti e 
riutilizzarle in contesti diversi, 
saperle applicare nella quotidianità o 
nella soluzione di semplici problemi 

 

● Mantenere la giusta 
concentrazione per il tempo 
richiesto 

 
● Utilizzare strategie di auto- 
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correzione ● Collegare le conoscenze acquisite con le 
nuove informazioni, saperle rielaborare in 
una sintesi e utilizzarle in contesti diversi, 
applicarle nella quotidianità o nella 
soluzione di semplici problemi 

● Mantenere la giusta concentrazione per il 
tempo richiesto 

● Organizzare i propri impegni 
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Competenze chiave di cittadinanza 

COMPETENZE ABILITA' 

SCUOLA INFANZIA SCUOLA PRIMARIA SCUOLA SECONDARIA DI I GRADO 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

COMPETENZE 
SOCIALI E CIVICHE 

● Manifestare interesse per i membri 
del gruppo, ascoltare, prestare 
aiuto, interagire nella 
comunicazione, nel gioco, nel 
lavoro, rispettando i tempi di 
ognuno 

 
● Accettare i compagni di altra 

cultura, portatori di differenze e 
stabilire relazioni. 

 
● Conoscere l’ambiente culturale 

attraverso l’esperienza di alcune 
tradizioni e la conoscenza di 
alcuni beni culturali. 

 
● Manifestare il senso 

dell'identità personale 
attraverso l'espressione 
consapevole delle proprie 
esigenze e dei propri 
sentimenti, controllati ed 
espressi in modo adeguato 

 
● Comprendere ciò che è giusto e ciò 

che è sbagliato (introduzione alle 
regole) 

 
● Assumere comportamenti corretti 

per la sicurezza, la salute propria e 

SCUOLA PRIMARIA – CLASSE V ● Agire rispettando le regole “sociali del 
contesto in cui ci si trova (ambiente 
scolastico) adattando i propri 
comportamenti e le proprie modalità 
comunicative ai diversi contesti in cui 
agisce. 

 

● Partecipare in modo costruttivo alle 
attività della comunità. 

 

● Informarsi sulla storia, le tradizioni e la 
cultura della propria comunità stabilendo 
relazioni con altre realtà. 

● Essere in grado di accedere ai mezzi di 
comunicazione sia tradizionali sia 
innovativi, di interpretarli criticamente 
e di interagire con essi, nonché di 
comprendere il ruolo e le funzioni dei 
media. 

 

● Avere consapevolezza delle proprie 
potenzialità e dei propri limiti. 

 

● Utilizzare gli strumenti di conoscenza 
per comprendere se stesso e gli altri ed 
apprezzare le diverse identità. 

 

● Partecipare all'attività di gruppo 
rispettando ruoli, tempi e compiti, 
prestando aiuto ai compagni in 

 
● Sviluppare competenze per una 

cittadinanza attiva interculturale e 
solidale ed agire in modo 
responsabile come cittadino, 
rispettando le regole condivise. 

 
● Valorizzare ed apprezzare le 

diversità, sociali e culturali, 
sostenere la parità di genere e 
promuovere una cultura di non 
violenza. 

 
● Comprendere i concetti base della 

società e il funzionamento delle 
strutture principali. 

 
● Conoscere e rispettare le regole che 

permettono la convivenza in gruppo 
 

● Esprimere il proprio punto di 
vista, confrontandolo con i 
compagni 

 

● Contribuire al lavoro collettivo 
secondo gli obiettivi condivisi 

 

● Rispettare l'ambiente e gli animali 
attraverso comportamenti di 
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altrui e per il rispetto delle persone, 
delle cose, dei luoghi e 
dell'ambiente 

salvaguardia del patrimonio 
 

● Rispettare il proprio materiale e 
quello comune 

 
● Confrontare usi, costumi, stili di 

vita propri e di altre culture, 
individuandone somiglianze e 
differenze 

difficoltà, rispettando il punto di vista 
altrui 

● Contribuire alla stesura del 
regolamento della classe e al 
rispetto di esso 

 

● Agire rispettando le regole della 
convivenza civile, le differenze sociali, 
di genere, di provenienza, le cose 
pubbliche, l'ambiente; adottare 
comportamenti adeguati per il 
risparmio energetico 

 

● Adattare i comportamenti e le 
modalità comunicative ai diversi 
contesti quotidiani 

 

● Controllare le proprie reazioni di 
fronte a contrarietà, frustrazioni, 
insuccessi 

 

● Indicare la natura, gli scopi e l'attività 
delle istituzioni pubbliche (Comune, 
Provincia, Regione) 

 

● Distinguere gli Organi dello Stato e le loro 
funzioni 

Riconoscere alcuni principi 
fondamentali della Costituzione 
italiana e collegarli all'esperienza 
quotidiana 

 

● Leggere e analizzare alcuni articoli della 
Costituzione 
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● Identificare i principali organismi 
umanitari, di cooperazione e di tutela 
dell'ambiente 
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  Competenze chiave di cittadinanza 

COMPETENZE ABILITA' 

SCUOLA INFANZIA SCUOLA PRIMARIA SCUOLA SECONDARIA DI I GRADO 

 ● Conoscere i ruoli nei diversi 
contesti di vita, di gioco, di 
lavoro. 

 

● Cooperare con altri nel gioco e nel 
lavoro. 

SCUOLA PRIMARIA – CLASSE V ● Intraprendere e completare iniziative 
(Compiti) nella vita personale e nel 
lavoro, valutando aspetti positivi e 
negativi di scelte diverse e le possibili 
conseguenze. 

 
● Capacità di risoluzione dei 

problemi, originalità e spirito di 
iniziativa. 

 
 
 
 

SPIRITO DI 
INIZIATIVA E 

IMPRENDITORI 
ALITA’ 

 ● Trasformare le idee in azioni, 
pianificare un progetto semplice e 
realizzarlo. 

● Essere in grado di cimentarsi nella 
risoluzione di un problema, riflettendo 
criticamente e costruttivamente in un 
contesto di innovazione e di processi 
creativi in evoluzione. 

 

● Saper gestire l’incertezza e il rischio 
nel momento in cui si prendono 
decisioni 

   ● Dimostrare originalità e spirito di 
iniziativa. 

   ● Chiedere aiuto quando ci si trova in 
difficoltà e saper fornire aiuto a chi lo 
chiede. 

   ● Essere capace di misurarsi con le novità 
e gli imprevisti. 
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Competenze chiave di cittadinanza 

COMPETENZE ABILITA' 

SCUOLA INFANZIA SCUOLA PRIMARIA SCUOLA SECONDARIA DI I GRADO 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
CONSAPEVOL EZZA 

ED ESPRESSIONE 
CULTURALE 

 

●  Comunicare, esprimere emozioni, 
raccontare attraverso diverse forme 
di rappresentazione e 
drammatizzazione; attraverso il 
disegno, la pittura ed altre attività 
manipolative ed utilizzare diverse 
tecniche espressive. 

● Partecipare attivamente ad 
attività di gioco simbolico 

 

● Esprimersi e comunicare con il 
linguaggio mimico – gestuale. 

● Sperimentare e combinare 
elementi musicali di base 
producendo semplici sequenze 
sonoro – musicali, con la voce, con il 
corpo, con strumenti poveri e 
strutturati. 

SCUOLA PRIMARIA – CLASSE V ● Impegnarsi in processi creativi, sia 
individualmente sia collettivamente. 

 

● Realizzare elaborati personali e creativi 
sulla base di una ideazione e 
progettazione originale, applicando le 
conoscenze e le regole del linguaggio 
visivo, scegliendo in modo funzionale 
tecniche e materiali differenti anche con 
l’integrazione di più media e codici 
espressivi. 

 

● Riconoscere gli elementi principali del 
patrimonio culturale, artistico e 
ambientale del proprio territorio ed 
essere sensibile ai problemi della sua 
tutela e conservazione. 

 

● Analizzare e descrivere beni 
culturali, immagini statiche e 
multimediali, utilizzando il 
linguaggio appropriato. 

 
● Utilizzare strumenti di conoscenza 

per comprendere se stesso e gli altri, 
per riconoscere le diverse identità, le 
tradizioni culturali e religiose, in 
un’ottica di dialogo e di rispetto 
reciproco. 

 

 
● In relazione alle proprie potenzialità 

e al proprio talento sapersi 
esprimere negli ambiti motori, 
artistici e musicali che più sono 
congeniali 

 
● Padroneggiare gli strumenti necessari 

ad un utilizzo dei linguaggi espressivi, 
artistici, visivi, multimediali (strumenti 
e tecniche di fruizione, produzione 
e lettura). 

 ● Riconoscere e valutare traiettorie, 
distanze, ritmi esecutivi e 
successioni temporali delle azioni 
motorie, sapendo organizzare il 
proprio 

 

● Utilizza le conoscenze sul linguaggio 
visuale per produrre e rielaborare in 
modo creativo le immagini attraverso 
molteplici 
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 movimento nello spazio in relazione 
a sé, agli oggetti, agli altri. 

tecniche, materiali e strumenti 
diversificati (grafico-espressivi, 
pittorici e plastici). 

 

● Conoscere i principali beni 
artistico-culturali presenti nel 
proprio territorio e mettere in 
atto pratiche di rispetto e di 
salvaguardia. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

        IL DIRIGENTE SCOLASTICO 
                                                                               Prof. Carlo Massaro                                                                                           

            Documento firmato digitalmente ai sensi del c.d. 
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PREMESSA 
L’insegnamento e l’apprendimento dell’Educazione Civica è un obiettivo irrinunciabile nell’istituzione 
scolastica. Il presente curricolo, approvato dal Collegio Docenti il 07/11/2024 è volto ad offrire, come 
previsto dalla L. n° 92/2019 e dalle Linee guida 2024, ad ogni alunno un percorso formativo organico e 
completo. 

BREVE ITER LEGISLATIVO… 
EX ART.1 LEGGE 92/2019 

 
1.  L’educazione   civica   contribuisce   a   formare   cittadini responsabili e attivi e  a  promuovere  la  
partecipazione  piena  e consapevole alla vita civica, culturale e  sociale  delle  comunità, nel rispetto delle 
regole, dei diritti e dei doveri. 
2. L’educazione civica sviluppa nelle istituzioni scolastiche  la conoscenza  della   Costituzione   italiana   e   
delle   istituzioni dell’Unione europea per sostanziare, in particolare, la  condivisione e la promozione dei 
principi  di  legalità,  cittadinanza  attiva  e digitale, sostenibilità  ambientale  e  diritto  alla  salute  e  al 
benessere della persona. 
 
Il quadro di riferimento nazionale ed internazionale 

La Legge 20 agosto 2019, n. 92 (d’ora in avanti, Legge) ha istituito l’insegnamento scolastico 
dell’educazione  civica e ha previsto che con decreto del Ministro siano definite le Linee guida per tale 
insegnamento che individuano, “ove non già previsti, specifici traguardi per lo sviluppo delle 
competenze e obiettivi specifici di  apprendimento, in coerenza con le Indicazioni nazionali per il 
curricolo delle scuole dell’infanzia e del primo ciclo di istruzione, nonché con il documento Indicazioni 
nazionali e nuovi scenari e con le Indicazioni nazionali per i licei e le Linee guida per  gli istituti tecnici e 
professionali vigenti”. 
A partire dall’anno scolastico 2024/2025, il curricolo di educazione civica si riferisce a traguardi e 
obiettivi di apprendimento definiti a livello nazionale, come indicati  dalle Linee guida 2024 che 
sostituiscono le precedenti. 
Tra le tematiche richiamate dalla normativa nazionale si sottolinea una particolare attenzione alla tutela 
dell’ambiente, all’educazione stradale e alla promozione dell’educazione finanziaria. 
Le Linee guida si configurano come strumento di supporto e sostegno ai docenti anche di fronte ad 
alcune gravi emergenze educative e sociali del nostro tempo quali, ad esempio,l’aumento di atti di 
bullismo, di cyber bullismo e di violenza contro le donne, la dipendenza dal digitale, il drammatico 
incremento dell’incidentalità stradale nonché di altre tematiche, quali il contrasto all’uso delle 
sostanze stupefacenti, l’educazione alimentare, alla salute, al benessere della persona e allo sport. 
 
Principi a fondamento dell’educazione civica 

Le Linee guida, ai sensi di quanto previsto dall’articolo 1 della Legge, mirano innanzitutto a favorire e 
sviluppare nelle istituzioni scolastiche la conoscenza della Costituzione italiana – riconoscendola non 
solo come norma cardine del nostro ordinamento, ma anche come riferimento prioritario per 
identificare valori, diritti, doveri,compiti, comportamenti personali e istituzionali finalizzati a 
promuovere il pieno sviluppo della persona e la partecipazione di tutti i cittadini all’organizzazione 
politica, economica e sociale del Paese – nonché delle istituzioni dell’Unione Europea. 

La conoscenza della Costituzione – nelle sue dimensioni storiche, giuridiche, valoriali –rappresenta il 
fondamento del curricolo di educazione civica. 
Le nuove Linee guida, in piena coerenza con il dettato costituzionale, sottolinea non solo la centralità 
dei diritti, ma anche dei doveri verso la collettività. Pienamente coerente con la Costituzione è anche la 
necessità di valorizzare la cultura del lavoro come concetto fondamentale della nostra società da 
insegnare già a scuola fin dal primo ciclo di istruzione. La scuola, unitamente alla famiglia e alle altre 
istituzioni del territorio, ha la responsabilità di supportare gli studenti nel percorso che li porta a 
diventare cittadini responsabili, autonomi, consapevoli e impegnati in una società sempre più 
complessa e in costante mutamento. 

Le Linee Guida per l’insegnamento dell’educazione civica offrono una cornice efficace entro la quale 
poterinquadraretemieobiettividiapprendimentocoerenticonquelsentimentodiappartenenzachederivad
all’esperienza umana e sociale del nascere, crescere e convivere in un Paese chiamato Italia. È in tale 



 

 

realtà geografica ed esperienziale insieme che il bambino comincia a rappresentare se stesso e se 
stesso in relazione al mondo. Per questa ragione il ruolo della scuola diventa fondamentale anche al 
fine di svelare il significato del ricchissimo patrimonio culturale e ambientale dell’Italia, dei suoi 
territori e delle sue comunità. L’educazione civica può proficuamente contribuire a formare gli studenti 
al significato e al valore dell’appartenenza alla comunità nazionale che è comunemente definita Patria, 
concetto che è espressamente richiamato e valorizzato dalla Costituzione. 

In tali direzioni, le Linee guida propongono un approccio sistematico e trasversale per la progettazione, 
valutazione e promozione dei valori e delle competenze di educazione civica. 

Il richiamo al principio della trasversalità dell’insegnamento dell’educazione civica si rende necessario 
anche in ragione della pluralità degli obiettivi di apprendimento e delle competenze attese, non 
ascrivibili ad una singola disciplina e neppure ad ambiti disciplinari delimitati. 

Le Linee guida, infine, riconoscendo e valorizzando il principio dell’autonomia delle istituzioni 
scolastiche,mirano a favorire e incoraggiare un più agevole raccordo fra le discipline, nella 
consapevolezza che ogni disciplina è, di per sé, parte integrante della formazione civica e sociale di 
ciascuno studente 

 

Il seguente curricolo si sviluppa attraverso tre nuclei concettuali fondamentali : 

 -COSTITUZIONE 

-SVILUPPO ECONOMICO E SOSTENIBILITA’ 

-CITTADINANZA DIGITALE 

 

1-COSTITUZIONE 

Conoscenza della Costituzione 

Conoscenza dell’Ordinamento dello Stato, delle Regioni, degli enti territoriali, delle organizzazioni 
internazionali e sovranazionali 

Conoscenza dell’Inno nazionale ed europeo   

Conoscenza della bandiera nazionale, europea e degli stemmi degli enti territoriali 

Educazione alla legalità 

Educazione stradale 

Conoscenza dei diritti e dei doveri 

 

2-SVILUPPO ECONOMICO E SOSTENIBILITA’ 

Educazione finanziaria 

Autoimprenditorialita’ 

Educazione alla salute 

Protezione della biodiversità e degli ecosistemi 

Tutela dei beni pubblici 

Educazione alimentare 

Lotta alle dipendenze 

 

3-CITTADINANZA DIGITALE 

Responsabilizzazione e promozione del corretto uso degli strumenti digitali 

Prevenire e contrastare il cyberbullismo 

Tutela della privacy e dell’identità personale 

Conoscere il web discernendo tra fonti attendibili e fonti  

inattendibili 

La con titolarità dell’insegnamento e il coordinamento delle attività 

La Legge prevede che all’insegnamento dell’educazione civica siano dedicate non meno di 33 ore per 
ciascun anno scolastico. 



 

 

Nelle scuole del primo ciclo l’insegnamento è affidato, in con titolarità, a docenti della classe/del 
consiglio di classe, tra i quali è individuato un coordinatore.  
Nell’arco delle 33 ore annuali i docenti potranno proporre attività che sviluppino con sistematicità 
conoscenze,abilitàecompetenzerelativeall’educazioneallacittadinanza,all’educazioneallasaluteealbenes
serepsicofisicoe al contrasto delle dipendenze, all’educazione ambientale, all’educazione finanziaria, 
all’educazione stradale,all’educazione digitale e all’educazione al rispetto e ai nuclei fondamentali che 
saranno oggetto di ulteriore approfondimento, di riflessione e ricerca in unità didattiche di singoli 
docenti e in unità di apprendimento e moduli interdisciplinari trasversali condivisi da più docenti. Si 
potranno così offrire agli allievi gli strumenti indispensabili per affrontare le questioni e i problemi in 
modo trasversale al curricolo, favorendo un dialogo interdisciplinare e realizzando la prospettiva 
educativa che rappresenta l’autentica sfida dell’insegnamento dell’educazione civica.



 

 

 

CURRICOLO EDUCAZIONE CIVICA: SCUOLA DELL’INFANZIA 

 

SCUOLA DELL’INFANZIA 

CAMPI DI ESPERIENZA OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO 

IL SE’ E L’ALTRO ✔ Conoscere le regole dettate dalla nostra Costituzione. 

✔ Conoscere la propria realtà territoriale ed ambientale 
(luoghi, storie, tradizioni) e quelle di altri bambini per 
confrontare le diverse situazioni. 

✔ Conoscenza della basilare terminologia di settore:  il 
concetto di  “ regola, legge, 

✔ Conoscere e rispettare le regole dell’educazione stradale. 
Sviluppare il senso di solidarietà e di accoglienza. 
Conoscere e rispettare l’ambiente. 
Lavorare in gruppo, discutendo per darsi le regole di 
azione e progettare insieme e saper gestire 
positivamente piccoli conflitti. 

I DISCORSI E LE PAROLE Parlare, descrivere, raccontare, dialogare con i grandi e 
con i coetanei.  
Conoscere le norme più semplici della Costituzione . 
Comunicare e scambiarsi domande, informazioni, 
impressioni, giudizi e sentimenti. 
 Riflettere sulla lingua, confrontare vocaboli di lingua 
diversa, riconoscere, 

✔ apprezzare e sperimentare la pluralità linguistica. 

✔ Confrontare idee ed opinioni con i compagni e con gli 
adulti. 
Esprimere le proprie esperienze come cittadino. 

IMMAGINI, SUONI E COLORI ✔ Rielaborazione grafico-pittorica- manipolativa e musicale 
dei contenuti appresi. 

✔ Formulare piani di azione, individuali e di gruppo. 

✔ Scegliere con cura materiali e strumenti in relazione al 
progetto da realizzare. Riconoscere, colorare e 
rappresentare in vario modo la segnaletica stradale nota, 
interpretandone i messaggi. 
Conoscere rischi e pericoli dei dispositivi digitali 

CORPO E MOVIMENTO ✔ Controllare e coordinare i movimenti del corpo.  

✔ Muoversi con destrezza e correttezza nell’ambiente 
scolastico e fuori.  

✔ Esercitare le potenzialità sensoriali, conoscitive, ritmiche 



 

 

ed espressive del corpo. 

✔ Dominare i propri movimenti nei vari ambienti: casa- 
scuola- strada. 

✔ Conoscere il valore nutritivo dei principali alimenti 
Conoscere l’importanza dell’esercizio fisico per 
sviluppare armoniosamente  il proprio corpo. 

LA CONOSCENZA DEL MONDO ✔ Orientarsi nel proprio ambiente di vita, riconoscendo 
elementi noti su una mappa tematica. 

✔ Orientarsi nel tempo. 

✔ Percepire  la differenza tra oggetti antichi e moderni, tra 
costruzioni recenti e storiche. 

● Concepire la differenza tra le diverse tipologie di abitato: 
paese, città, campagna, collocandosi correttamente nel 
proprio ambiente di vita e conoscendo gli elementi 
basilari degli altri. 

● Assumere comportamenti rispettosi e di cura verso gli 
animali e l’ambiente naturale 
Sperimentare i concetti di scambio, baratto, 
compravendita per cogliere l’importanza del risparmio 
e della gestione del denaro 

 

 

ATTIVITA’ PREVISTE PER LA SCUOLA DELL’INFANZIA 

Obiettivi di riferimento: 
Identità, Autonomia, Competenza e Cittadinanza. 

 
Bambini di 3, 4 e 5 anni della Scuola dell’Infanzia 

Obiettivi di apprendimento. 

● Attivarsi per creare le condizioni affinché il bambino, partecipi alla vita (scolastica, 
familiare, cittadina, comunitaria in genere); 

● produrre un forte aumento del senso di responsabilità e rispetto anche per i diritti 
degli altri; produrre un forte aumento del senso di “Cittadinanza”; sensibilizzare il 
bambino ai valori e ai principi fondanti il nostro Stato: valori di uguaglianza, legalità, 
solidarietà e di convivenza democratica; conoscere le parti più significative della 
Costituzione  ed imparare ad agire sulla base de suoi principi. 

● Principi basilari di educazione sanitaria. 

● Principi basilari di educazione ambientale. 
 

Campi di esperienza coinvolti: 
 

1) Il sé e l’altro 
2) I discorsi e le parole. 
3) Immagini, suoni e colori, 
4) Corpo e movimento. 
5) La conoscenza del mondo. 

 

 



 

 

Il  sé e l’altro 

Bambini di 3 anni/4 anni Bambini di 5 anni 

Obiettivi di apprendimento Obiettivi di apprendimento 

Sperimentare le prime forme di comunicazione e di regole con i propri compagni. 
Rispettare le regole dei giochi. 
 
Saper aspettare il proprio turno. Sviluppare la capacità di essere autosufficienti. 
 Sviluppare la capacità di accettare l’altro, di collaborare e di aiutarlo. 
 
 
 

Conoscere alcune regole dettate dalla nostra Costituzione. 
 
 
Conoscere la propria realtà territoriale ed ambientale (luoghi, storie, tradizioni) 
e quelle di altri bambini per confrontare le diverse situazioni. 
 
Sviluppare il senso di solidarietà e di accoglienza. 
Conoscere e rispettare l’ambiente. 
Lavorare in gruppo e progettare insieme. 

 

I discorsi e le parole 

Bambini di 3 anni/4 anni Bambini di 5 anni 

Obiettivi di apprendimento Obiettivi di apprendimento 
Saper colorare /disegnare la bandiera italiana e quella europea, spiegando il significato 
delle forme e dei colori utilizzati.  
Riconoscere l’esecuzione musicale dell’inno italiano e di quello  europeo. 
Confrontare idee ed opinioni con gli altri. 
 
 

Parlare, descrivere, raccontare, dialogare con i grandi e con i coetanei.  
Conoscere le norme più semplici della Costituzione  

✔ Confrontare idee ed opinioni con i compagni e con gli adulti. 

✔  

✔ Esprimere le proprie esperienze come cittadino. 
 
Saper ascoltare e comprendere le narrazioni e la lettura di storie 

 

Immagini, suoni e colori 

Bambini di 3 anni/4 anni Bambini di 5 anni 
Obiettivi di apprendimento Obiettivi di apprendimento 

Attività musicali ( Conoscere l’Inno Nazionale).  
Rielaborare il simbolo della nostra bandiera attraverso attività plastiche, attività 
pittoriche ed  attività manipolative. 
Comunicare ed esprimere le emozioni con i linguaggi del corpo. 
 

✔ Rielaborazione grafico-pittorica- manipolativa e musicale dei contenuti appresi. 

✔  

✔ . 
 
 

 

Corpo e movimento 

Bambini di 3 anni/4 anni Bambini di 5 anni 

Obiettivi di apprendimento Obiettivi di apprendimento 

Conquistare lo spazio e l’autonomia.  ✔ Controllare e coordinare i movimenti del corpo.  



 

 

Conversare in circle time. 
Controllare e coordinare i movimenti del corpo.  
Muoversi  in modo spontaneo o guidato in base a suoni o ritmi. 
Muoversi con una certa dimestichezza nell’ambiente scolastico. 

Muoversi con destrezza e correttezza nell’ambiente scolastico e fuori.  

✔ Esercitare le potenzialità sensoriali, conoscitive, ritmiche ed espressive del corpo. 
Percepire i concetti di “salute e benessere”. 

 
 

La conoscenza del mondo 

Bambini di 3 anni/4 anni Bambini di 5 anni 

Obiettivi di apprendimento Obiettivi di apprendimento 

● Osservare per imparare. 

●  

● Conoscere la geografia minima dell’ambiente locale (le piazze, i parchi,  le Chiese,  il 
Comune). 

●  

● Concepire la differenza tra le diverse tipologie di abitato: paese, città, campagna ecc. 
 
Imparare il rispetto verso gli animali 
Comprendere l’importanza del denaro 

✔ Osservare per imparare e relazionare in maniera semplice su quanto 
osservato. 

✔  

● Conoscere la geografia dell’ambiente locale (le piazze, i parchi,  le Chiese,  il 
Comune). 
 
Imparare il rispetto verso gli animali 

●  

✔ Comprendere l’importanza del denaro 

 

TRAGUARDIPERLOSVILUPPODELLECOMPETENZEALTERMINEDELLASCUOLADELL’INFANZIA 

 Ha un positivo rapporto con la propria corporeità, è consapevole dell’importanza di un’alimentazione sana e naturale, dell’attività motoria, dell’igiene personale perla cura della 
propria salute. 

 È attento alla propria sicurezza e assume comportamenti rispettosi delle regole e delle norme, nella scuola, negli ambienti esterni, per strada (ad esempio,conosce e rispetta i colori del 
semaforo,utilizza in modo corretto i marciapiede e le strisce pedonali). 

 Riconosceedesprimeemozioni,sentimentiepensieri;èconsapevolecheancheglialtriprovanoemozioni,sentimentiepensieri,cercadicapirlierispettarli. 

 Riconosceerispettalediversitàindividuali,apprezzandolaricchezzadicuiciascunapersonaèportatrice. 

 Inizia a riconoscere che i contesti pubblici e privati sono governati da regole e limiti che tutti sono tenuti a rispettare; collabora con gli altri al raggiungimento di uno scopo comune, 
accettacheglialtriabbiano puntidivistadiversidalsuoegestisce positivamentepiccoliconflitti. 

 Assumeeportaavanticompitieruoliall’internodellasezioneedellascuola,anchemettendosialserviziodeglialtri. 

 È capace di cogliere i principali segni che contraddistinguono la cultura della comunità di appartenenza e i ruoli sociali, conosce aspetti fondamentali delproprioterritorio. 
 Assumecomportamentirispettosie dicuraversoglianimali,l’ambientenaturale,ilpatrimonio artistico eculturale. 

 Sperimenta, attraverso il gioco, i concetti di scambio, baratto, compravendita, ha una prima consapevolezza del fatto che i beni e il lavoro hanno un valore;coglie 
l’importanzadelrisparmioe compiele primevalutazionisullecorrettemodalitàdigestionedeldenaro. 

 Sachedaunutilizzoimpropriodeidispositividigitalipossonoderivarerischiepericolieche,incasodinecessità,deverivolgersiaigenitorioagliinsegnanti. 
 

PRIMOCICLODIISTRUzIONE 

 



 

 

Nucleoconcettuale:COSTITUZIONE 

Traguardoperlosviluppodellecompetenzen. 1 
Sviluppareatteggiamentieadottarecomportamentifondatisulrispettodiognipersona,sullaresponsabilitàindividuale,sullalegalità,sullaconsapevolezzadellaappartenenza 
ad una comunità, sulla partecipazione e sulla solidarietà, sostenuti dalla conoscenza della Carta costituzionale, della Carta dei Diritti fondamentali dell’Unione Europea e 
dellaDichiarazioneInternazionale dei Diritti umani. 

Obiettividiapprendimento 

ScuolaPrimaria Scuola Secondaria diIGrado 

ConoscereiprincipifondamentalidellaCostituzione e 
saperne individuare le 
implicazioninellavitaquotidianaenellerelazioni congli 
altri. 

 
Individuare i diritti e i doveri che interessano la 
vitaquotidianadituttii cittadini,anche deipiùpiccoli. 

Conoscere la struttura della Costituzione, gli articoli maggiormente connessi con l’esercizio dei diritti/doveri, i 
rapportisocialiedeconomicipiùdirettamenteimplicatinell’esperienzapersonaleeindividuareneicomportamenti,neifattidellavitaquotidi
ana, nei fatti dicronaca leconnessioni conilcontenutodellaCostituzione. 

Individuare i diritti e i doveri che interessano la 
vitaquotidiana di tutti i cittadini, anche dei più 
piccoli.Condividere regolecomunementeaccettate. 
Svilupparelaconsapevolezzadell’appartenenzaad 
unacomunità locale,nazionale edeuropea. 

Identificare nella vita scolastica, familiare o di prossimità comportamenti idonei a tutelare: i principi di eguaglianza,solidarietà, 
libertà e responsabilità, la consapevolezza della appartenenza ad una comunità locale, nazionale, 
europea.Partecipareallaformulazionedelle regoledellaclasseedella scuola. 

Rispettareognipersona,secondoilprincipiodi 
uguaglianza  e  di  non  discriminazione  di  cui 

Sviluppareunaculturadelrispettoversoognipersona,secondoilprincipiodiuguaglianzaedinondiscriminazionedicuiall’articolo3dellaCostit
uzione,educareacorretterelazionipercontrastareogniformadiviolenzae discriminazione. 

all’articolo3dellaCostituzione.  

Riconoscere,evitareecontrastareformediviolenzae 
bullismo presentinellacomunità scolastica. 

Riconoscere,evitareecontrastare,ancheconl’aiutodegliadulti,leformediviolenzafisicaepsicologica,ancheinun 
contestovirtuale. 

 Riconoscere,evitareecontrastareformediviolenzaebullismopresentinellacomunitàscolastica. 
Curaregliambienti,rispettareibenipubblicieprivati così 
come le forme di vita (piante, 
animali)chesonostateaffidateallaresponsabilitàdelleclassi
. 

Curare gli ambienti, rispettare i beni pubblici e quelli privati così come le forme di vita affidate alla responsabilità delleclassi; 
partecipare alle rappresentanze studentesche a livello di classe, scuola, territorio (es. Consiglio Comunale deiRagazzi). 



 

 

 

Aiutare,singolarmenteeingruppo,coloroche Aiutare,singolarmenteeingruppo,personeindifficoltà,perincrementarelacollaborazioneel’inclusioneditutti(es.nei 

presentino qualche difficoltà per favorire la gruppidilavoro, inattivitàdi tutoraggio,ininiziativedisolidarietà nellascuolaenellacomunità). 

collaborazionetraparie l’inclusione ditutti. Sostenereesupportare,singolarmenteeingruppo,personeindifficoltà,siaall’internodellascuola,sianellacomunità 

 (gruppidilavoro,tutoraggio,supportoadaltri,iniziativedivolontariato). 

 
 

Traguardoperlosviluppodellecompetenzen. 2 
Interagire correttamente con le istituzioni nella vita quotidiana, nella partecipazione e nell’esercizio della cittadinanza attiva, a partire dalla conoscenza dell’organizzazione edelle funzioni dello 
Stato, dell’Unione europea, degli organismi internazionali, delle Regioni e delle Autonomie locali. Essereconsapevolidell’appartenenza ad unacomunità,localee nazionale. 

Obiettividiapprendimento 

ScuolaPrimaria ScuolaSecondaria di IGrado 

Conoscerel’ubicazionedellasedecomunale,gliorgani e i 
servizi principali del Comune, le 
principalifunzionidelSindacoedellaGiuntacomunale,iprinci
pali servizi pubblici del proprio territorio e lelorofunzioni 
essenziali. 

Conoscere gli Organi e le funzioni del Comune, degli Enti locali e della Regione.Conoscere i 
servizi pubblici presenti nel territorio, le loro funzioni e da chi sono erogati.Saperliillustrare 
inmodogenerale,anche conesempiriferitiall’esperienza. 

ConosceregliOrganiprincipalidelloStato(Presidente della 
Repubblica, Camera dei deputati eSenato della 
Repubblica e loro Presidenti, Governo,Magistratura)ele 
funzioniessenziali. 

Conoscereilvaloreeilsignificatodellaappartenenzaallacomunitàlocaleeaquellanazionaleesaperespiegareinmodoessenziale la 
suddivisione dei poteri dello Stato, gli Organi che la presiedono, le loro funzioni, la composizione delParlamento. 
Sperimentareleregoledidemocraziadirettaerappresentativa. 

Conoscere la storia della comunità locale, nazionaleed 
europea a partire dagli stemmi, dalle bandiere edagliinni. 
Conoscere il valore e il significato 
dell’appartenenzaallacomunità nazionale. 
Conoscereilsignificato diPatria. 

Conoscere la storia e il significato della bandiera italiana, della bandiera della regione, della bandiera 
dell’Unioneeuropeaedellostemmacomunale;conoscerel’innonazionaleelasuaorigine;conoscerel’innoeuropeoelasuaorigine.Approfo
ndirelastoriadellacomunità locale. 
Approfondire la storia della comunità nazionale.Approfondire il significato di Patria e le relative fonti costituzionali(articolo52). 



 

 

 

Conoscerel’Unione Europeael’ONU. 
Conoscere il contenuto generale delle 
DichiarazioniInternazionalideidirittidellapersonaedell’infa
nzia.Individuarealcunideidirittiprevistinell’ambitodellapro
priaesperienza concreta. 

Conoscere la Carta dei diritti fondamentali dell’Unione Europea (“Costituzione europea”). Conoscere il processo diformazione 
dell’Unione europea lo spirito del Trattato di Roma, la composizione dell’Unione, le Istituzioni europee e leloro funzioni. 
Individuare nella Costituzione gli articoli che regolano i rapporti internazionali. Conoscere i principaliOrganismi internazionali, con 
particolare riguardo all’ONU e il contenuto delle Dichiarazioni internazionali dei dirittiumani e dei diritti dell’infanzia e rintracciarne 
la coerenza con i principi della Costituzione; individuarne l’applicazione olaviolazionenell’esperienza oincircostanzenoteostudiate. 

 
 

Traguardoperlosviluppodellecompetenzen. 3 
Rispettare le regole e le norme che governano la democrazia, la convivenza sociale e la vita quotidiana in famiglia, a scuola, nella comunità, al fine di comunicare e 
rapportarsicorrettamenteconglialtri,esercitare consapevolmentei propridirittiedoveripercontribuireal benecomune e alrispetto deidiritti dellepersone. 

Obiettividiapprendimento 

ScuolaPrimaria ScuolaSecondaria di IGrado 

Conoscere ed applicare le regole vigenti in classe 
eneivariambientidellascuola(mensa,palestra,laboratori, 
cortili) e partecipare alla loro 
eventualedefinizioneorevisione. 
Conoscere il principio di uguaglianza 
nellaconsapevolezza che le differenze 
possonorappresentareunvalorequandononsi 
trasformanoindiscriminazioni. 

Conoscere ed applicare i Regolamenti scolastici nelle parti che regolano la convivenza a scuola, i diritti e i doveri deglialunni e 
osservarne le disposizioni, partecipando alla loro eventuale definizione o revisione attraverso le forme previstedall’Istituzione. 
Conoscere i principi costituzionali di uguaglianza, solidarietà e libertà per favorire il pieno rispetto e 
lapienavalorizzazionedellapersona umana. 

Conoscereiprincipalifattoridirischiodell’ambientescolastic
o, adottare comportamenti idonei a 
salvaguardarelasaluteela 
Sicurezza proprie e altrui e contribuire a definire 
comportamentidiprevenzionedeirischi. 

Conoscereiprincipalifattoridirischiodell’ambientescolastico,adottarecomportamentiidoneiasalvaguardarelasalutee la sicurezza 
propriee altrui, contribuirea 
Individuareirischieadefinirecomportamenti diprevenzione intuttiicontesti. 

Conoscereeapplicarecircolaz
ione stradale. 

le principali norme di Conoscereeapplicarelenormedicircolazionestradale,adottandocomportamentirispettosidellasaluteedellasicurezzaper séeper gli altri. 



 

 

 
 
 

 
Traguardoperlosviluppodellecompetenzen. 4 
Sviluppareatteggiamentiecomportamentiresponsabilivoltiallatuteladellasaluteedelbenesserepsicofisico. 

Obiettividiapprendimento 

ScuolaPrimaria ScuolaSecondaria di IGrado 

Conoscere e attuare le principali regole per la 
curadella salute, della sicurezza e del benessere 
proprioe altrui, a casa, a scuola, nella comunità, dal 
puntodivistaigienico-

sanitario,alimentare,motorio,comportamentale. 

 

Conoscere i rischi e gli effetti dannosi del consumo delle varie tipologie di droghe, comprese le droghe sintetiche, e 
dialtre sostanze psicoattive, nonché dei rischi derivanti dalla loro dipendenza, anche attraverso l’informazione 
delleevidenzescientifichecircailoroeffettiperlasaluteeperlegraviinterferenzenellacrescitasanaenell’armonicosviluppopsico-
fisico socialee affettivo. 
Individuare i principi, e i comportamenti individuali e collettivi per la salute, la sicurezza, il benessere psicofisico 

dellepersone;apprendereunsalutarestiledivitaancheinambientisani ed uncorretto regimealimentare. 

 

Nucleoconcettuale:SVILUPPOECONOMICOESOSTENIBILITÀ 

 

Traguardoperlosviluppodellecompetenzen. 5 
Comprendere l’importanza della crescita economica e del lavoro. Conoscere le cause dello sviluppo economico e sociale in Italia ed in Europa, le diverse attività 
economiche.Sviluppare atteggiamenti e comportamenti responsabili volti alla tutela dell’ambiente, del decoro urbano, degli ecosistemi e delle risorse naturali per una crescita 
economicarispettosadell’ambiente eperla tuteladellaqualità dellavita. 

Obiettividiapprendimento 

Scuolaprimaria ScuolasecondariadiIgrado 

Conoscere le condizioni della crescita economica, 
comprendernel’importanzaperilmiglioramentodellaqu
alitàdellavitaeper il contrasto allapovertà. 
Individuare,conriferimentoallapropriaesperienza,ruoli
, funzioni e aspetti essenziali che riguardano illavoro 
delle persone con cui si entra in 
relazione,nellacomunitàscolasticaenella vitaprivata. 

Conoscerelecondizionidellacrescitaeconomica.Comprendernel’importanzaperilmiglioramentodellaqualitàdellavitae ai fini 
dellalotta allapovertà. 
Conoscereilvalorecostituzionaledellavoro,isettorieconomicieleprincipaliattivitàlavorativeconnesse,individuandone 
formeeorganizzazioni nel proprioterritorio. 



 

 

 

Riconoscere ilvalore dellavoro. 
 

Conoscerel’esistenzadialcunenormeeregolefondamentalichedisciplinanoillavoro e la tuteladeilavoratori,della 
comunità,dell’ambiente esapernespiegarele finalitàinmodo generale. 
Conoscere,attraversolostudioelaricerca,lecausedellosviluppoeconomicoedellearretratezzesocialiedeconomicheinItalia ed 
inEuropa. 

Riconoscere, a partire dagli ecosistemi del 
proprioterritorio,le trasformazioniambientali 
edurbanedovutealleazionidell’uomo;mettereinattoco
mportamentiallapropriaportatacheriducanol’impatton
egativodelleattivitàquotidianesull’ambiente esul 
decorourbano. 

Conoscere l’impatto del progresso scientifico e tecnologico su persone, ambienti e territori per ipotizzare 
soluzioniresponsabili per la tutela della biodiversità e dei diversi ecosistemi come richiamato dall’articolo 9, comma 3, 
dellaCostituzione:risparmioenergetico,smaltimentoeriusodeirifiuti,formedieconomiacircolare.Individuareemettereinatto, 
per ciò che è alla propria portata, azioni e comportamenti per ridurre o contenere l’inquinamento dell’aria edell’acqua,per 
salvaguardare ilbenessereumano, animaleepertutelare gliambienti eilloro decoro. 
Analizzare e conoscere il funzionamento degli strumenti predisposti dallo Stato e dalle Istituzioni per tutelare 
salute,sicurezza e benessere collettivo, ed individuarne il significato in relazione ai principi costituzionali di 
responsabilità,solidarietàe sicurezza. 

Individuare nel proprio territoriole strutture 
chetutelanoibeniartistici,culturalieambientalieprotegg
onoglianimali,econoscerneiprincipaliservizi. 

Conoscereisistemiregolatorichetutelanoibeniartistici,culturaliedambientali,nonchéquellichecontrastanoilmaltrattamento 
degli animali,al finedipromuoverelaloroprotezioneeil loro benessere. 

Conoscere 
,attraversol’esplorazioneelaricercaall’interno del 
proprio comune, la qualità degli 
spaziverdi,ilciclodeirifiuti. 

Mettereinrelazione glistilidivitadellepersone edelle comunitàconilloroimpattosociale,economico edambientale. 

 
 

Traguardoperlosviluppodellecompetenzen6 
Comprenderelecausedeicambiamenticlimatici,glieffettisull’ambienteeirischilegatiall’azionedell’uomosulterritorio.Comprenderel’azionedellaProtezionecivilenellaprevenzionedeirisc
hi ambientali. 

Obiettividiapprendimento 

ScuolaPrimaria ScuolaSecondaria di IGrado 

Conoscereedattuareicomportamentiadeguatiavarieco
ndizionidirischio.  

 

Riconosceresituazionidipericoloambientale,assumendocomportamenticorrettineidiversicontestidivita,prevedendo 
collaborazioniconlaProtezionecivileeconorganizzazioni del terzosettore. 

Individuarealcunetrasformazioniambientalieglieffettide

l cambiamentoclimatico. 

Individuare,analizzare,illustrarele causedelletrasformazioniambientalieglieffettidelcambiamento climatico. 



 

 

 
 
 

Traguardoperlosviluppodellecompetenzen. 7 
Maturarescelteecondottedituteladeibenimaterialieimmateriali. 

Obiettividiapprendimento 

ScuolaPrimaria ScuolaSecondaria di IGrado 

Identificarenelproprioambientedivitaglielementiche 
costituiscono il patrimonio artistico e 
culturale,materiale e immateriale, anche con 
riferimento alletradizioni locali, ipotizzando semplici 
azioni per lasalvaguardiaela valorizzazione. 

Identificare gli elementi che costituiscono il patrimonio artistico e culturale, materiale e immateriale e le 
specificitàturistiche e agroalimentari, ipotizzando e sperimentando azioni di tutela e di valorizzazione, anche con la 
propriapartecipazioneattiva. 

Riconoscere,conriferimentoall’esperienza,chealcune
risorsenaturali(acqua,alimenti…)sonolimitateeipotizz
arecomportamentidiusoresponsabile,mettendoinatto
quelliallapropria portata. 

 

Conoscereeconfrontaretemieproblemidituteladiambientiepaesaggiitaliani,europeiemondialinellaconsapevolezzadellafinite
zzadellerisorseedellaimportanzadiunlorousoresponsabile. 

 

Traguardoperlosviluppodellecompetenzen. 8 
Maturarescelteecondottedituteladelrisparmioeassicurativanonchédipianificazionedipercorsiprevidenzialiediutilizzoresponsabiledellerisorsefinanziarie. 

Obiettividiapprendimento 

ScuolaPrimaria ScuolaSecondaria di IGrado 

Conoscereespiegareilvalore,lafunzioneelesemplicire
golediusodeldenaronellavitaquotidiana. 
. 

Pianificare l’utilizzo delle proprie disponibilità economiche, progettare semplici piani e preventivi di spesa, conoscere 
lefunzioniprincipalidegliistitutibancarieassicurativi;conoscereeapplicareformedirisparmio,gestireacquistieffettuando 
sempliciformedicomparazionetraprodotti e individuando diversi tipidipagamento. 
Applicare nell’esperienza concreta, nella gestione delle proprie risorse, i concetti di guadagno/ricavo, spesa, 
risparmio,investimento. 

Conoscereilvaloredellaproprietàprivata. 



 

 

 
 
 

Traguardoperlosviluppodellecompetenzen. 9 

Maturarescelteecondottedicontrastoall’illegalità. 

Obiettividiapprendimento 

ScuolaPrimaria ScuolaSecondaria di IGrado 

Conoscere le varie forme di criminalità, 

partendodalrispettodelleregolecheognicomunitàsidà

pergarantire la convivenza. 

Conoscereilvaloredellalegalità. 

Individuare le possibili cause e comportamenti che potrebbero favorire o contrastare la criminalità nelle sue 
varieforme: contro la vita, l’incolumità e la salute personale, la libertà individuale, i beni pubblici e la proprietà 
privata,lapubblica amministrazioneel’economiapubblicaeprivata,eagireinmodocoerenteconlalegalità. 
Conoscere la storia dei vari fenomeni mafiosi, nonché riflettere sulle misure di 

contrasto.Riconoscere ilprincipiocheibeni pubblici sonobeniditutti. 

 
 

Nucleoconcettuale:CITTADINANZADIGITALE 

 

Traguardoperlosviluppodellecompetenzen. 10 

Svilupparelacapacitàdiaccederealleinformazioni,allefonti,aicontenutidigitali,inmodocritico,responsabileeconsapevole. 

Obiettividiapprendimento 

ScuolaPrimaria ScuolaSecondaria di IGrado 

Ricercareinretesempliciinformazioni,distinguendodativ
erie falsi. 

Ricercare,analizzareevalutaredati,informazioniecontenutidigitali,riconoscendonel’attendibilitàel’autorevolezza. 

Utilizzareletecnologieperelaboraresempliciprodottidigi
tali. 

Utilizzareletecnologieperintegraree rielaborarecontenutidigitaliinmodopersonale. 

Riconosceresemplicifontidiinformazioninei media . Individuarele fontidiprovenienza,lemodalitàe glistrumentididiffusione dellenotizieneimedia. 



 

 

 
 

Traguardoperlosviluppodellecompetenzen. 11 

Interagire conglialtriattraverso letecnologiedigitali consentite,individuandoformedicomunicazioneadeguateaidiversicontestidi 

relazione,adottandoerispettandoleregolecomportamentaliproprie diciascuncontestocomunicativo. 

Obiettividiapprendimento 

Scuolaprimaria ScuolasecondariadiIgrado 

Interagireconstrumentidicomunicazionedigitale,qualit
abletecomputer. 

Interagireconleprincipalitecnologiedigitali,adattando lacomunicazioneallospecificocontesto. 

Conoscere e applicare semplici regole per 
l’utilizzocorrettodistrumentidicomunicazionedigitale,q
ualitabletecomputer. 

Conoscereeapplicareleregoledicorrettoutilizzo  deglistrumentidicomunicazionedigitale,quali  tabletecomputer. 

 

Traguardoperlosviluppodellecompetenzen. 12 
Gestirel'identitàdigitaleeidatidellarete,salvaguardandolapropriaealtruisicurezzanegliambientidigitali,evitandominacceperlasaluteeilbenesserefisicoepsicologicodi sé 
edeglialtri. 

Obiettividiapprendimento 

ScuolaPrimaria ScuolaSecondariadi IGrado 

Conoscere il significato di identità e di 

informazionipersonaliinsemplicicontestidigitalidiusoq

uotidiano. 

Creareegestirelapropriaidentitàdigitalecontrollandolacircolazionedeipropridatipersonaliattraversodiverseforme di 
protezionedei dispositivie della privacy. 

Conoscereirischiconnessiconl’utilizzodeglistrumentidi

gitaliinterminidisicurezzapersonale. 

Valutareconattenzioneciòchedisésiconsegnaaglialtriinrete,rispettandoleidentità,idatielareputazionealtrui. 

Riconoscerelevarieformedibullismoecyberbullismo. Conoscereedevitareirischiperlasaluteeleminaccederivantidall’usoditecnologiedigitali:dipendenzeconnesseallareteeal
gaming,bullismoecyberbullismo,attidiviolenzaonline,comunicazioneostile,diffusionedifakenewse notizieincontrollate. 



 

 

 

Attività previste per la Scuola primaria 

CLASSE PRIMA 

DISCIPLINA TEMI ARGOMENTI TRATTATI ORE QUADRIMESTRE 

Italiano Io e gli altri Il rispetto delle regole per stare bene insieme, nei diversi momenti 
della giornata e nei diversi ambienti scolastici.  
Nuovi amici : il saluto e le parole gentili. 
Giornata mondiale della gentilezza(13 novembre) 

3 1° / 2° 

Arte Io e gli altri I colori della pace. I colori delle emozioni 3 1° / 2° 

Musica Io gli altri Le emozioni, parole appuntite, parole piumate: canti e filastrocche 3 1° / 2° 

Inglese Io e gli altri Le parole gentili in lingua inglese. 
Le formule di cortesia  

3 1° / 2° 

Educazione fisica Io e il mio corpo Igiene della persona e dell’ambiente (abitudini di vita corrette).  3 1° / 2° 

Storia Io e gli altri  Presentazione del Tricolore e suo significato.  l’Inno di Mameli 3 1° / 2° 

Religione Cattolica Io e il creato Il rispetto per il creato. 
La storia della bandiera della pace. 

3 1° / 2° 

Geografia Io e l’ambiente Le prime regole del codice della strada: la segnaletica e i 
comportamenti del pedone.  

3 1° / 2° 

Matematica Io nel mondo I diversi spazi della scuola e le loro funzioni. 
L’importanza di non sprecare. 

3 1° / 2° 

Tecnologia 
Io e l’ambiente Il pensiero computazionale: giochi e attività per imparare a 

programmare 
3 1° / 2° 

Scienze Io e l’ambiente La Giornata contro lo spreco alimentare (5 febbraio). Il rispetto degli 
esseri viventi: piante e animali. 
Le regole per tutelare l’ambiente  

3 1° / 2° 

Totale ore annue 33 

 

 



 

 

CLASSE SECONDA 

DISCIPLINA TEMI ARGOMENTI TRATTATI ORE QUADRIMESTRE 

Italiano Io e gli altri Conoscersi meglio e attivare relazioni positive con gli altri. 
Il rispetto e la cura dei beni comuni. 
Giornata Mondiale della Gentilezza(13 novembre) 

3 1° / 2° 

Arte  Io e gli altri Parole di pace,la bandiera della pace 
La pace nei colori del mondo 
 

3 1° / 2° 

Musica Io e gli altri Il significato e le funzioni delle regole nei diversi ambienti della vita 
quotidiana e nell’interazione con gli altri: canti e filastrocche. 
Parole di pace in musica. 
 

3 1° / 2° 

Inglese Io e gli altri Le parole gentili in lingua inglese. 
Le formule di cortesia  

3 1° / 2° 

Educazione fisica Io e il mio corpo Sviluppare autonomia nella cura di sé, con particolare attenzione 
all’igiene personale e all’alimentazione  

3 1° / 2° 

Storia Io e gli altri I diritti dei bambini e i doveri.  3 1° / 2° 

Religione Cattolica Io e il  Creato Riconoscere il mondo circostante come dono di Dio per  sviluppare 
sentimenti di responsabilità nei confronti della Terra abitandola con 
fiducia e speranza. 
 

3 1° e 2° 

Geografia Io e l’ambiente Il percorso casa-scuola a piedi. 
I principali segnali stradali. 
 

3 1° / 2° 

Matematica Io nel mondo Riconoscere l’importanza e la funzione del denaro. 3 1° e 2 

Tecnologia 
Io e l’ambiente Coding e pensiero computazionale                    attraverso giochi  

 
3 1° / 2° 

Scienze Io e l’ambiente Buone pratiche per la tutela della natura. 
La tutela dei boschi. 
Giornata nazionale degli alberi. 

3 1° / 2° 

Totale ore annue 33 

 

 



 

 

CLASSE TERZA 

DISCIPLINA TEMI ARGOMENTI TRATTATI ORE QUADRIMESTRE 

Italiano Io e gli altri La  Costituzione Italiana e le sue parole-chiave (popolo, diritti, dovei,  
uguaglianza, lavoro,  religione,  pace, bandiera).  
Art.2/art.3/art.37 
 

3 1° / 2° 

Arte Io e gli altri Emozioni in arte : la tutela del patrimonio naturale con riguardo  anche 
agli animali. 

3 1° / 2° 

Musica Io e gli altri Emozioni in musica : la tutela del patrimonio naturale  con riguardo  
anche agli animali. Atteggiamenti ecologici in  brani musicali. 

3 1° / 2° 

Inglese Io e gli altri Alcune parole dell’ecologia in lingua inglese.  
I segnali stradali. 

3 1° / 2° 

 Educazione fisica Io e il mio corpo Educazione alimentare e alla salute. La piramide alimentare.  La 
Giornata contro lo spreco alimentare (5 febbraio). Sconfiggere la fame 
GOAL 2 Agenda 2030, Buono per noi e buono per la Terra. 

3 1° /  2° 

Storia Io e gli altri Conoscenza del patrimonio artisico, culturale, ambientale del 
proprio territorio ( visita o conoscenza di siti per conoscere e 
tutelare) 

3 1° / 2° 

Religione Cattolica Io e il creato I Dieci Comandamenti. 3 1° / 2° 

Geografia Io e l’ambiente Educazione stradale: il corretto comportamento del pedone e del 
ciclista; segnali stradali di pericolo e di indicazione.  

3 1° / 2° 

Matematica Io nel mondo Il valore del lavoro e le norme che lo regolano 3 1° / 2° 

Tecnologia 
Io e l’ambiente 

Coding. Uso di vari dispositivi applicando semplici regole per l’utilizzo 
corretto 

3 1° / 2° 

Scienze Io e l’ambiente Vita sulla Terra : GOAL15 Agenda 2030 Luoghi di natura-
Comportamenti corretti nei parchi e nei boschi, proteggere le 
biodiversità (Alleanza Italiana per lo Sviluppo Sostenibile)  

3 1° / 2° 

Totale ore annue 33 

 

 

 

 



 

 

CLASSE QUARTA 

DISCIPLINA TEMI ARGOMENTI TRATTATI ORE QUADRIMESTRE 

Italiano Io e gli altri I diritti umani. Il diritto alla conoscenza :l’importanza delle biblioteche. 
Istruzione di qualità, GOAL4 Agenda 2030 Insieme superiamo gli 
ostacoli.  

3 1° / 2° 

Arte Io e gli altri Conoscenza di opere di valore culturale e artistico del nostro paese, da 
valorizzare e tutelare.  

3 1° / 2° 

Musica Io e gli altri L’inno Nazionale. Emozioni in musica: brani musicali sulla pace. 3 1° / 2° 

Inglese Io e gli altri Conoscenza della bandiera e di caratteristiche specifiche di stati 
anglossassoni. 

3 1° / 2° 

Educazione fisica Io e il mio corpo Corretti stili di vita per un benessere fisico e mentale. Salute e 
benessere  GOAL  3 Agenda 2030-Salute e benessere.  

3 1° / 2° 

Storia Io e gli altri Pace, giustizia  e istituzioni solide, GOAL 16 Agenda 2030 Sì alla PACE, 
no alla GUERRA. 

3 1° / 2° 

Religione Cattolica Io e il creato I comportamenti corretti nei diversi  luoghi di culto. 3 1° / 2° 

Geografia Io e l’ambiente Il proprio benessere tenendosi  lontano da situazioni di pericolo: i 
segnali, il semaforo, il casco, le etichette di apparecchi, le sostanze 
dannose per la salute 

3 1° / 2° 

Matematica Io nel mondo Lavoro dignitoso e crescita economica : GOAL 8 Agenda 2030- COSA 
FARO’ DA GRANDE (Alleanza Italiana per lo Sviluppo Sostenibile) 

3 1° / 2° 

Tecnologia 
Io e l’ambiente Le regole per cittadini digitali sicuri. Il decalogo del cittadino digitale. 

Corretto uso del computer. 
3 

1° / 2° 

Scienze Io e l’ambiente La tutela della natura con riguardo agli animali. Un corretto riciclo dei 
rifiuti. 

3 1° / 2° 

Totale ore annue 33 

 

 

 

 



 

 

CLASSE QUINTA 

DISCIPLINA TEMI ARGOMENTI TRATTATI ORE QUADRIMESTRE 

Italiano Io e gli altri Ridurre le disuguaglianze  GOAL  10 Agenda 2030- Siamo tanti tesori 
diversi.  La legalità e le vittime di mafia.  

 1°/ 2° 

Arte Io e gli altri  La shoah nell’arte. 3 1° / 2° 

Musica Io e gli altri L’Inno d’Italia: canto di alcune strofe. L’Inno d’ Europa: storia, 
significato e canto di alcune strofe.  

3 1° / 2° 

Inglese Io e gli altri Valorizzazione e confronto di culture diverse. 3 1° / 2° 

Educazione fisica Io e il mio corpo Lotta contro il cambiamento climatico, GOAL  13 Agenda 2030- 
Insieme per salvare la Terra. 

3 1° / 2° 

Storia Io e gli altri Conoscenza di eventi che hanno segnato l’umanità. “La shoah” nei 
racconti.---Il “Il giorno del ricordo”. 

3 1° / 2° 

Religione Cattolica Io e il creato Il rispetto della diversità.  Diventari grandi con dialoghi e conflitti. 
Religioni a confronto. Gli articoli 7 e 8 della Costituzione (dialgo tra 
religioni, in un’ottica di interrelazione e rispetto).  
 

3 1° / 2° 

Geografia Io e l’ambiente Città e comunità sostenibili, GOAL  11Agenda 2030-Tutta nostra la 
città. 

3 1° / 2° 

Matematica Io nel mondo Consumo e produzioni responsabili, GOAL  12 Agenda 2030- Facciamo 
la cosa giusta. Rifiuto è qualsiasi oggetto di cui il possessore abbia 
deciso di disfarsi.  

3 1° / 2° 

Tecnologia 
Io e l’ambiente 

I rifiuti: una corretta  raccolta differenziata. 3 
1° / 2° 

Scienze Io e l’ambiente Energia pulita e accessibile, GOAL  7 Agenda 2030- Le energie pulite e 
la sfida al risparmio energetico. 

3 1° / 2° 

Totale ore annue 33 

 

 

 

 

 



 

 

 

Attività previste per la Scuola secondaria di I grado 

 

CLASSE PRIMA 

DISCIPLINA TEMA ARGOMENTI TRATTATI ORE QUADRIMESTRE 

Italiano Io persona. La costruzione del sé. 
Educazione alla legalità. 
Rispetto degli animali 

Le  regole a scuola, in famiglia e nella società. Bullismo e 
cyberbullismo. 
Storie di animali 
Falcone e Borsellino. 

3 1°/2° 

Storia Vivere in società 
 
Educazione finanziaria 

Partecipare alla vita della scuola e della comunità. 
I diritti dei bambini 
Mercanti e denaro 
 

3 1°/2° 

Matematica Concetti base di informatica  Gli algoritmi : istruzioni chiare 3 1°/2° 

Scienze Rispetto dell’ambiente 
Educazione stradale 

Educazione ambientale e limitazione dell’impatto antropico su 
idrosfera e atmosfera. 
La donazione di sangue 

3 1°/2° 

Geografia Una responsabilità di tutti: l’ambiente 
Agenda 2030 
Educazione alimentare e tutela ambientale 

L’oro blu: l’acqua.  
L’inquinamento. 
L’agricoltura biologica 
 

3 1°/2° 

Inglese Istituzioni nazionali e internazionali. Il REGNO UNITO, nella sua forma giuridico/culturale Reading di 
alcune letture 
The United Kingdom. 

3 1°/2° 

Tecnologia La sostenibilità ambientale e il rispetto per 
l’ambiente 

Cosa significa sostenibilità e gli obiettivi comuni per la 
sostenibilità (Agenda 2030). 
Il riciclaggio dei materiali studiati  

3 1° e 2° 



 

 

Arte e Immagine Tutela ambientale Gli attivisti ambientali 
 

3 1°/2° 

Musica e strumento 
musicale 

Educazione finanziaria 
Rispetto per gli animali 

Musica e pubblicità 
Favole musicali 

3 1°/2° 

Francese Feste e simboli della Repubblica francese La bandiera 
Principali ricorrenze 

2 1°/2° 

Scienze Motorie Educazione al rispetto delle regole, rispetto di sé 
e degli altri 

Rischio d’infortunio 3 1°/2° 

Religione L’ambiente : la casa “comune” in cui viviamo e il 
rispetto per gli animali 

Il Cantico delle creature.  
Lettera Enciclica “Laudato sii” di Papa Francesco 

1 1°/2° 

Totale ore annue 33 

 

 

CLASSE SECONDA 

DISCIPLINA TEMA ARGOMENTI TRATTATI ORE QUADRIMESTRE 

Italiano Educazione alla legalità. 
I pericoli del web 
 

Le organizzazioni criminali 
Uso responsabile del web 

3 1°/2° 

Storia Il mondo dei diritti La Dichiarazione universale dei diritti dell’Uomo 
I diritti dei minori 
La divisione dei poteri 
La nascita delle banche e della borsa 

3 1°/2° 

Inglese Educazione ambientale, sviluppo eco-sostenibile e 
tutela del patrimonio ambientale 

l'ambiente e lo sviluppo eco-sostenibile  
 

3 1°/2° 

Matematica Il linguaggio del digitale L’uso di Excel 3 1°/2° 

Scienze Agenda 2030 La donazione del sangue e degli organi 3 1°/2° 



 

 

Geografia Le Organizzazioni internazionali 
Agenda 2030 

UE, ONU, UNICEF, ecc. 
I cambiamenti climatici 

3 1°/2° 

Tecnologia L’agricoltura biologica e l’educazione 
alimentare 

I principi dell’agricoltura e dell’allevamento biologico  3 1°/ 2° 

Arte e Immagine Educazione al rispetto e alla valorizzazione del 
patrimonio culturale e dei beni pubblici 

Conoscere ed apprezzare le bellezze culturali ed artistiche. 
La tutela del patrimonio artistico 

3 1°/2° 

Musica e 
strumento 
musicale 

Educazione finanziaria 
Educazione alimentare 

L’industria musicale come esempio di economia e finanza ( il ruolo 
delle case discografiche e delle piattaforme streaming) 
Musica e pubblicità : analisi dei messaggi sull’alimentazione 

3 1°/2° 

Francese La Francia nel mondo La francophonie 2 1°/2° 

Scienze Motorie Educazione al rispetto delle regole, rispetto di sé 
e degli altri 

Rischio d’infortunio 3 1°/2° 

Religione L’amicizia, un regalo della vita e un dono di Dio I conflitti che aiutano a crescere 
L’importanza del dialogo 

1 1°/2° 

Totale ore annue 33 

 

 

CLASSE TERZA 

DISCIPLINA TEMA ARGOMENTI TRATTATI ORE QUADRIMESTRE 

Italiano Educazione alla legalità 
Il diritto allo studio 
Prendersi cura di sé 

Le eco-mafie. Gli eroi della lotta alla criminalità 
L’evoluzione dell’istituzione scolastica 
Lotta alle dipendenze 

3 1°/2° 

Storia Stato e Costituzione 
Il concetto di Patria 
La crescita economica 

I principali articoli della Costituzione 
Gli organi dello Stato 
La democrazia come conquista 
Bandiera e inno nazionale 

3 
 

 

1°/2° 
 

 



 

 

Il divario nord -sud 

Inglese Educazione al rispetto degli altri e di ogni 
forma di diversità. 

Le abitudini inglesi e americane 3 1°/2° 

Matematica Educazione digitale La statistica 3 1°/2° 

Scienze Educazione alla salute e al benessere Educazione alla salute, con particolare riferimento alla tematica 
delle dipendenze  

3 1°/2° 

Geografia Agenda 2030 
Le politiche a favore dell’ambiente 

Emergenza rifiuti. 
Aree protette 
Energie rinnovabili 
 

3 1°/2° 

Tecnologia L’abitare sostenibile e le 
fonti di energia rinnovabili 

La bioarchitettura e i suoi principi. 
La sostenibilità energetica e la questione nucleare 

3 1°/ 2° 

Arte e Immagine Educazione al rispetto e alla valorizzazione del 
patrimonio culturale e dei beni pubblici 

L’arte nel mondo 3 1°/2° 

Musica  
 

Educazione finanziaria 
Valore costituzionale del lavoro 

Movimenti musicali e cambiamenti economici 
Storia della musica e del lavoro degli artisti 

3 1°/2° 

 

Francese La Francia nel mondo La francophonie 2 1°/2° 

 

Scienze Motorie Educazione al rispetto delle regole, rispetto di sé 
e degli altri 

La traumatologia 3 1°/2° 

Religione “I care”, mi sta a cuore, mi importa I costruttori di pace e di legalità : Don Pino Puglisi, Don Tonino Bello, 
San Giovanni Paolo II 

1 1°/2° 

Totale ore annue 33 



 

 

 

RUBRICHE DI VALUTAZIONE 

RUBRICA DI VALUTAZIONE - SCUOLA DELL’INFANZIA 

Campi di 
esperienza di 
riferimento 

Nuclei 
tematici 

TRAGUARDI 
Evidenze/Criteri 
per lo sviluppo 

delle competenze 

Descrittori Livello 

Il sé e l’altro 

Il corpo e il 
movimento 
Immagini, 
suoni, 
colori I 
discorsi e 
le parole 

La conoscenza del 
mondo 

COSTITUZIONE, 

diritto (nazionale 
e internazionale), 

legalità e 
solidarietà 

L’alunno ha consapevolezza dei 
propri diritti e dei propri doveri. 

Rispetta le regole della vita di 
gruppo comprendendo i bisogni 

degli altri.Esprime le proprie 
esperienze.Assume 

comportamenti corretti per la 
sicurezza propria 

edaltrui.Conosce alcuni 
elementi della storia personale 
e familiare sviluppando il senso 

di appartenenza. 

L’alunno ha acquisito ottime conoscenze e sa utilizzarle in modo 
autonomo anche in contesti nuovi. 

Mette in atto in autonomia le abilità connesse ai temi trattati e sa 
collegare le conoscenze alle esperienze vissute, con buona 
pertinenze e completezza e apportando contributi personali. 

Adotta sempre, dentro e fuori di scuola, comportamenti e 
atteggiamenti coerenti con l’educazione civica e mostra di averne 
completa consapevolezza. 

Si assume responsabilità nel lavoro di gruppo. 

Avanzato 

 SVILUPPO 
ECONOMICO E 
SOSTENIBILITA’ 

educazione 
ambientale, 
alimentare, 

conoscenza e 
tutela del 

patrimonio e del 
territorio 

Rispetta l’ambiente di vita: 
conosce le risorse, ha cura degli 

ambienti ,  delle cose e degli 
animali .   

Adotta comportamenti corretti 
in ambito alimentare. 

Esplora l’ambiente naturale e 
mostra curiosità, interesse, 

rispetto per tutte le forme di 
vita e per i beni comuni. 

Coglie il significato delle feste e 
delle proprie tradizioni 

culturali. 

L’alunno ha acquisito buone conoscenze e sa utilizzarle in modo 
autonomo. Mette in atto in autonomia le abilità connesse ai temi 
trattati e sa collegare le conoscenze alle esperienze vissute, con 

buona pertinenza. 

Adotta solitamente, dentro e fuori di scuola, comportamenti e 
atteggiamenti coerenti con l’educazione civica e mostra di averne 

buona consapevolezza. 

Si assume le responsabilità che gli vengono affidate. 

Intermedio 



 

 

Coglie l’importanza del denaro 
e del risparmio. 

Sa attuare comportamenti 
corretti in caso di emergenza. 

 CITTADINANZA 
DIGITALE 

Conosce e utilizza i primi 
strumenti tecnologici. 

Conoscere le prime norme 
comportamentali da osservare 
nell'ambito dell’utilizzo delle 

tecnologie digitali. 

L’alunno ha acquisito conoscenze essenziali, con qualche aiuto del 
docente. Mette in atto le abilità connesse ai temi trattati nei casi 

più semplici e/o vicini alla propria diretta esperienza. 

Generalmente adotta comportamenti e atteggiamenti coerenti con 
l’educazione civica e rivela una sufficiente consapevolezza, con lo 

stimolo degli adulti. 

Porta a termine consegne e responsabilità affidate, con il supporto 
degli adulti.   

Base 

   L’alunno ha acquisito conoscenze minime, con l’aiuto del docente. 

Mette in atto le abilità connesse ai temi trattati solo grazie alla 
propria esperienza diretta e con il supporto e lo stimolo del 

docente. 
Non sempre adotta comportamenti e atteggiamenti coerenti con 

l’educazione civica. 

Acquisisce consapevolezza della distanza tra i propri atteggiamenti e 
comportamenti e quelli civicamente auspicati, con la sollecitazione 

degli adulti. 

Iniziale 

 

 

 

 



 

 

 

RUBRICA DI VALUTAZIONE - SCUOLA PRIMARIA 

Competenze Nuclei 
tematici 

TRAGUARDI 
Evidenze/Criteri 
per lo sviluppo 
delle 
competenze 

Descritt
ori 

Valutaz. Livello 

Riconoscere e 
rispettare le regole 
del gruppo sociale 
in cui si vive. 

Riconoscere i diversi 
gruppi sociali a cui 
si appartiene(classe, 
scuola, città, 
nazione…) e le loro 
regole (diritti, 
doveri, Costituzione 
italiana, norme 

COSTITUZIONE, 

diritto (nazionale 
e internazionale), 
legalità e 
solidarietà 

L’alunno 
conosce gli 
elementi 
fondanti della 
Costituzione, 
individua i diritti 
e i doveri che 
interessano la 
vita quotidiana 
dei 
cittadini.Conosc
e il significato ed 

L’alunno ha acquisito ottime conoscenze e sa utilizzarle in modo 
autonomo anche in contesti nuovi. Mette in atto in autonomia le abilità 
connesse ai temi trattati e sa collegare le conoscenze alle esperienze 
vissute, con buona pertinenze e completezza e apportando contributi 
personali e originali. 

Adotta sempre, dentro e fuori di scuola, comportamenti e atteggiamenti 
coerenti con l’educazione civica e mostra di averne completa 
consapevolezza, che rivela nelle riflessioni personali, nelle argomentazioni 
e nelle discussioni. Mostra capacità di rielaborazione delle questioni e di 

generalizzazione delle condotte in contesti nuovi. Porta contributi 
personali e originali, proposte di miglioramento e si assume 
responsabilità nel lavoro e verso il gruppo. 

Ottimo 
Avanzato 



 

 

internazionali… 

Riconoscere i diritti-
doveri fondamentali 
dell’uomo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Essere sensibili 
ai problemi 
della salute e 
dell’igiene 
personale e 
dell’ambiente.  

Conoscere 
azioni di tutela 
e di 

in parte la storia 
degli elementi 
simbolici 
identitari 
(bandiera e inno 
nazionale). 
Sviluppa la 
cultura della 
cura. Conosce 
nelle sue 
principali 
esplicitazioni il 
principio di 
legalità.  

 

L’alunno ha acquisito solide conoscenze e sa utilizzarle in modo autonomo. 

Mette in atto in autonomia le abilità connesse ai temi trattati e sa 
collegare le conoscenze alle esperienze vissute, con buona pertinenze e 
completezza. 

Adotta regolarmente, dentro e fuori di scuola, comportamenti e 
atteggiamenti coerenti con l’educazione civica e mostra di averne 
completa consapevolezza, che rivela nelle riflessioni personali, nelle 
argomentazioni e nelle discussioni. Mostra capacità di rielaborazione 
delle 

questioni e si assume responsabilità nel lavoro e verso il gruppo. 

Distinto 

SVILUPPO 
ECONOMICO E 
SOSTENIBILITA

’ 

educazione 
ambientale, 
conoscenza e 
tutela del 
patrimonio e del 
territorio 

Ha recepito gli 
elementi basilari 
dei concetti di 
“sostenibilità ed 
ecosostenibilità”
. Riconosce  
comportamenti 
corretti  a tutela 
dei beni del 
patrimonio 
ambientale e 
culturale locale 
e nazionale, 
nelle sue varie 
sfaccettature 
(lingua, 
monumenti, 
paesaggio, 
produzioni di 
eccellenza).  
Conosce gli 
elementi 

L’alunno ha acquisito buone conoscenze e sa utilizzarle in modo autonomo. 
Mette in atto in autonomia le abilità connesse ai temi trattati e sa 
collegare le conoscenze alle esperienze vissute, con buona pertinenza. 

Adotta solitamente, dentro e fuori di scuola, comportamenti e 
atteggiamenti coerenti con l’educazione civica e mostra di averne buona 
consapevolezza che rivela nelle riflessioni personali, nelle argomentazioni 
e nelle discussioni. Assume con scrupolo le responsabilità che gli vengono 

affidate. 

Buono 
Intermedi
o 

L’alunno ha acquisito discrete conoscenze. 

Mette in atto in autonomia le abilità connesse ai temi trattati nei contesti 
più noti. Con il supporto del docente, collega le esperienze ai testi studiati e 
ad altri contesti. 

Generalmente adotta comportamenti e atteggiamenti coerenti con 
l’educazione civica in autonomia e mostra di averne discreta 
consapevolezza. 

Assume le responsabilità che gli vengono affidate. 

Discreto 



 

 

prevenzione 
dell’ambiente 
e dei beni 
culturali.  

Apprendere 
comportament
i attenti 
all’utilizzo 
moderato 
delle risorse. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Riconoscere e 
usare i 
principali 
strumenti di 
informazione e 
comunicazione 

necessari 
dell’educazione 
stradale.  

Riconosce 
l’importanza del 
lavoro e la 
funzione del 
denaro. 

 

CITTADINANZA 
DIGITALE 

Conosce le 
norme, i mezzi e 
le forme della 
comunicazione 
digitale. Esercita 
un uso 
consapevole,  in 
rapporto all’età , 
degli strumenti 
digitali. .E’ 
consapevole dei 
principi 
normativi 
relativi al 
concetto di 
“privacy. E’ 
consapevole dei 
possibili rischi 
online . 

L’alunno ha acquisito sufficienti conoscenze essenziali, con qualche aiuto 
del docente. 

Mette in atto le abilità connesse ai temi trattati nei casi più semplici e/o 
vicini alla propria diretta esperienza. 

Generalmente adotta comportamenti e atteggiamenti coerenti con 
l’educazione civica e rivela una sufficiente consapevolezza e capacità di 
riflessione, con lo stimolo degli adulti. 

Porta a termine consegne e responsabilità affidate, con il supporto degli 
adulti. 

Sufficiente Base 

L’alunno ha acquisito conoscenze minime, con l’aiuto del docente. 

Mette in atto le abilità connesse ai temi trattati solo grazie alla propria 
esperienza diretta e con il supporto e lo stimolo del docente. 

Non sempre adotta comportamenti e atteggiamenti coerenti con 
l’educazione civica. Acquisisce consapevolezza della distanza tra i propri 
atteggiamenti e comportamenti e quelli civicamente 

auspicati, con la sollecitazione degli adulti. 

Insufficient
e 

Iniziale 



 

 

in rete 

Individuare ed 
utilizzare 
mezzi e forme 
di 
comunicazione 
digitale in un 
determinato 
contesto.  

Conoscere le 
potenzialità e i 
limiti delle 
tecnologie per 
sviluppare un 
atteggiamento       
consapevole 
verso il loro 
utilizzo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

RUBRICA DI VALUTAZIONE - SCUOLA SECONDARIA DI I GRADO 

Competenze 
chiave di 
riferimento 

Nuclei 
tematici 

TRAGUARDI Evidenze/Criteri 
per lo sviluppo delle 
competenze 

Descrittori Valutaz. Livello 

Comprendere la 
funzione regolatrice 
delle norme a favore 
dell’esercizio dei diritti 
e doveri  di ciascun 
cittadino  
Indicare la natura, gli 
scopi e l’attività delle 
istituzioni pubbliche. 
Distinguere gli Organi 
dello Stato e le loro 
funzioni . 
 
Distinguere alcuni 
principi fondamentali 
della Costituzione 

COSTITUZIONE, 

diritto (nazionale 
e internazionale), 
legalità e 
solidarietà 

L’alunno conosce gli elementi 
fondanti della Costituzione, è 
consapevole dei ruoli, dei 
compiti e delle funzioni delle 
istituzioni dello Stato italiano, 
dell’Unione europea e dei 
principali organismi 
internazionali; conosce il 
significato ed in parte la storia 
degli elementi simbolici 
identitari (bandiera e inno 
nazionale). E’ consapevole del 
significato delle parole “diritto 
e dovere”. Conosce nelle sue 
principali esplicitazioni il 

L’alunno ha acquisito ottime conoscenze e sa 
utilizzarle in modo autonomo anche in contesti 
nuovi. Mette in atto in autonomia le abilità connesse 
ai temi trattati e sa collegare le conoscenze alle 
esperienze vissute, con buona pertinenza e 
completezza e apportando contributi personali e 
originali. 

Adotta sempre  comportamenti e atteggiamenti 
coerenti con l’educazione civica e mostra di averne 
completa consapevolezza. Mostra capacità di 
rielaborazione delle questioni e di generalizzazione 
delle condotte in contesti nuovi. Porta contributi 
personali e originali, proposte di miglioramento e si 
assume responsabilità nel lavoro personale e di 
gruppo. 

9-10 
Avanzato 



 

 

italiana 
Conoscere e osservare i 
fondamentali principi 
per la sicurezza e la 
prevenzione dei rischi 
in tutti i contesti di vita  
Identificare i principali 
organismi umanitari, di 
cooperazione e di 
tutela dell’ambiente su 
scala locale, nazionale 
ed internazionale  
Comprendere e 
spiegare il ruolo della 
tassazione per il 
funzionamento dello 
stato e la vita della 
collettività  
Distinguere, all’interno 
dei mass media, le 
varie modalità di 
informazione. 
 Partecipare all’attività 
di gruppo 
confrontandosi con gli 
altri. 
Sviluppare 
atteggiamenti e 
comportamenti 
responsabili volti alla 
tutela della salute e del 
benessere psico-fisico 
 
 

Agire in contesti 
formali e informali 
rispettando le 
regole della 
convivenza civile, le 

principio di legalità e di 
contrasto alle mafie, al 
razzismo e al bullismo. E’ 
consapevole dell’importanza 
dell’esercizio della cittadinanza 
attiva che si espleta anche 
attraverso le associazioni di 
volontariato e di protezione 
civile. Conosce il valore 
costituzionale del lavoro. 

L’alunno ha acquisito solide conoscenze e sa 
utilizzarle in modo autonomo. 

Mette in atto in autonomia le abilità connesse ai 
temi trattati e sa collegare le conoscenze alle 
esperienze vissute, con buona pertinenza e 
completezza. 

 

 

SVILUPPO 
ECONOMICO E 
SOSTENIBILITA’ 

 

educazione 
ambientale, 
conoscenza e 
tutela del 
patrimonio e del 
territorio 

Ha recepito gli elementi basilari 
dei concetti di “sostenibilità ed 
ecosostenibilità”. Ha 
interiorizzato i 
principidell’educazione 
ambientale in un’ottica di 
consapevolezza e tutela dei 
beni del patrimonio ambientale 
e culturale locale e nazionale, 
nelle sue varie sfaccettature 
(lingua, monumenti, paesaggio, 
produzioni di eccellenza). Ha 
sviluppato conoscenze e 
competenze in materia di 
educazione alla salute ed al 
benessere psicofisico e conosce 
gli elementi necessari utili per 
la prevenzione dei rischi. 
Conosce le dinamiche relative 
alla crescita economica e alla 
povertà nel mondo. Adotta 
atteggiamenti corretti nei 
confronti degli animali.  

Utilizza in modo responsabile le 

L’alunno ha acquisito buone conoscenze e sa 
utilizzarle in modo autonomo. 

Mette in atto in autonomia le abilità connesse ai 
temi trattati e sa collegare le conoscenze alle 
esperienze vissute, con buona pertinenza. 

Adotta solitamente, comportamenti e atteggiamenti 
coerenti con l’educazione civica e mostra di averne 
buona consapevolezza che rivela nelle riflessioni 
personali, nelle argomentazioni e nelle discussioni. 
Assume con scrupolo le responsabilità che gli 
vengono affidate. 

7-8 
Intermedio 



 

 

differenze sociali, di 
genere, di 
provenienza 

risorse finanziarie. 

Maturare scelte e condotte di 
contrasto all’illegalità 

CITTADINANZA 
DIGITALE 

Conosce le norme, i mezzi e le 
forme della comunicazione 
digitale. Esercita un uso 
consapevole e responsabile 
delle risorse del web. 

E’ consapevole dei principi 
normativi relativi al concetto di 
“privacy” e dei possibili rischi 
online (cyberbullismo, hate 
speech, adescamento online...) 

L’alunno ha acquisito  conoscenze essenziali.  

Mette in atto le abilità connesse ai temi trattati nei 
casi più semplici e/o vicini alla propria diretta 
esperienza. 

Generalmente adotta comportamenti e atteggiamenti 
coerenti con l’educazione civica e rivela una 
sufficiente consapevolezza e capacità di riflessione, se 
guidato. 

Porta a termine, se guidato,  consegne e 
responsabilità affidate. 

6 Base 



 

 

 L’alunno ha acquisito conoscenze minime. 

Mette in atto le abilità connesse ai temi trattati solo 
in situazioni note e se opportunamente guidato. 

Non sempre adotta comportamenti e atteggiamenti 
coerenti con l’educazione civica.  

 

4-5 Iniziale 
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